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Symbole und Hervorhebungen

Kursiv

Serifenlos

Schreibmaschine

Unterstrichen

Dieses Symbol weist auf niitzliche Hinweise hin, die den Umgang
mit CityGML2CAD erleichtern.

Dieses Symbol markiert wichtige Hinweise, die unbedingt befolgt

werden sollten, um Fehlfunktionen zu vermeiden.

Dieses Symbol markiert Dateianhénge, die aus dem Dokument
extrahiert und auf einem lokalen Datentréager gespeichert werden

konnen.

werden Bezeichner von Elementen grafischer Benutzeroberflachen

gekennzeichnet.

werden Namen von Objekten und Softwaremodulen dargestellt.
wird fiir Quellcodelistings und Ausziige aus Quellcodelistings
im FlieBtext, wie z. B. Klassen- oder Funktionsnamen, sowie fiir

Pfadangaben und Dateinamen verwendet.

werden wichtige Begriffe bei [hrer ersten Verwendung dargestellt,

die im Glossar naher erlautert werden.



Andreas Steffens (3DIS GmbH)


Vorwort

Fiir die Inbetriebnahme von CityGML2CAD ist eine Arbeitsplatzlizenz erforderlich. Wenn
Sie CityGML2CAD zum ersten Mal verwenden haben Sie die Moglichkeit, eine zeitlich
begrenzte Testlizenz anzufordern, mit der der volle Funktionsumfang zunéchst kostenfrei

und unverbindlich getestet werden kann. Weitere Hinweise zur Anforderung einer Testlizenz
finden Sie in Abschnitt 1.4.
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1 Allgemeines

Kapitel 1

Allgemeines

1.1 Der CityGML2CAD-Konverter

CityGML2CAD ist ein Konverter, der den Import von CityGML-Modellen und anderen

3D-Geodaten in verschiedene 3D-Datenformate erméglicht.

Abbildung 1.1: Konvertiertes CityGML-Modell in SketchUp

1.2 Systemvoraussetzungen

Die im folgenden aufgefiihrten Systemvoraussetzungen miissen erfiillt sein, um einen

reibungslosen Betrieb von CityGML2CAD zu ermoglichen.

Arbeitsspeicher

mind. 1 GByte, empfohlen 2 GByte

Softwareumgebung
e Windows XP (Service Pack > 2), Windows Vista, Windows 7, Windows 8, Windows
8.1, Windows 10

CityGML2CAD 1 3Dis



1 Allgemeines

NET-Framework 4.0.3 Vollstandig (oder hoher)

1.3 Funktionsumfang

1.3.1 Unterstitzte Datenformate

CityGML2CAD verarbeitet

CityGML-Modelle, Gebdudemodelle (neben CityGML) aus .dxf-, .ply-, .cco-,
.3mf-, .stl- und .shp-Dateien,

Geldndemodelle aus .asc-, .ras-, .xyz-, .csv-, .adf-, .tif-, .dem- und .dxf-

Dateien,

sowie Gelandetexturen aus . jpg-, .png-, .bmp-, .tif-, .ecw-, . jp2-Dateien

sowie aus webbasierten OpenStreetMap- und WMS-Datenquellen.

1.3.2 Geb&ude/CityGML

In der aktuellen Version werden folgende CityGML-Objekttypen unterstiitzt:

Building

BuildingPart
BuildingInstallation
IntBuildingInstallation
Window

Door

BreaklineRelief
TINRelief
RasterRelief (mit Gelanderaster als QuantityList)
LandUse
GenericCityObject
CityObjectGroup

Track

Road

Square
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1 Allgemeines

e Railway

e PlantCover

e SolitaryVegetationObject
e WaterBody

e CityFurniture

o TrafficArea

e AuxiliaryTrafficArea
e Bridge

e BridgePart

e BridgeInstallation

e ITntBridgeInstallation
e BridgeConstructionElement
e Tunnel

e TunnelPart

e TunnelInstallation

e TntTunnelInstallation
e Room

e BuildingFurniture

e BridgeRoom

e BridgeFurniture

e HollowSpace

e TunnelFurniture

CityGML-Attribute und IDs von Polygon-, LinearRing- sowie von den oben aufgefiihr-
ten Objekttypen bleiben beim Import erhalten. Bei importierten Flachen innerhalb der

aufgefithrten Objekttypen kann zwischen den folgenden unterschieden werden:
e RoofSurface

WallSurface

GroundSurface

e ClosureSurface

CeilingSurface

CityGML2CAD 3 3Dis



1 Allgemeines

e InteriorWallSurface

e F'loorSurface

e OuterCeilingSurface

e OuterFloorSurface

e WaterSurface

® WaterGroundSurface

e WaterClosureSurface
Beim Gebdudeimport aus .dxf-Dateien werden die DXF-Versionen

e AutoCad2000
AutoCad2004
AutoCad2007
AutoCad2010
AutoCad2013

unterstiitzt. Es werden Objekte des Typs
e 3dFace
e Insert
e Mesh
e PolyfaceMesh
e Solid

verarbeitet. Andere Objekttypen werden ignoriert. Objekte konnen durch Gruppen oder

Blocke gruppiert sein.

. shp-Dateien konnen ebenfalls als Gebdudedatenquellen dienen, sofern diese Objekte mit

den Geometrietypen
e PolygonZ
e Multipatch (Ring, OuterRing, TriangleStrip)

enthalten.

1.3.3 Gelande

Gelandemodelle kénnen aus .asc-, .tif-, .dem- und .adf-Dateien als Geldnderaster
iibernommen werden. Werden Punktmengen aus .ras-, .xyz- oder .csv-Dateien im-
portiert, wird aus diesen bei Bedarf zunéchst ein regelméafliges Raster errechnet, das im
Anschluss in das Ausgabeformat iibernommen wird. Beim Import eines Gelédndemodells

aus einer .dxf-Datei muss diese 3DFaces (trianguliertes Geldndemodell) enthalten.
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1 Allgemeines

1.3.4 Gelandetexturen

Geléndetexturen kénnen als GeoreferencedTexture-Elemente aus CityGML oder als
Einzeldateien (mit zugehorigen Worldfiles oder integrierter Georeferenzierung) aus dem

Dateisystem eingelesen werden.

1.3.5 Triangulierte Oberflachenmodelle

Triangulierte, eingefiarbte Oberflichenmodelle, wie sie z. B. als Ergebnis von Drohnenbe-

fliegungen entstehen, konnen aus .ply- und .obj-Dateien importiert werden.

1.4 Testlizenz

Fiir die Inbetriebnahme von CityGML2CAD ist eine Arbeitsplatzlizenz erforderlich. Mit dem
integrierten Lizenzierungsmechanismus (vgl. Abschnitt 3.3) konnen interessierte Nutzer
eine zeitlich begrenzte Testlizenz anfordern und sich kostenfrei und unverbindlich mit den
Funktionen von CityGML2CAD vertraut machen.

Es kann bis zu 48 Stunden dauern, bis eine {iber den integrierten

Linzenzierungsdienst gestellte Lizenzanfrage gepriift und beantwortet

wird.
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2 Installation/Aktualisierung und Lizenzaktivierung

Kapitel 2

Installation /Aktualisierung und

Lizenzaktivierung

2.1 Installation

CityGML2CAD wird in Form eines Installationsassistenten ausgeliefert, der in wenigen
Schritten durch die Installation der Anwendung fithrt. Im Anschluss kann die Anwendung
durch Ausfithren der Datei CityGML2CAD.exe gestartet werden.

2.2 Aktualisierung

Bei einer Aktualisierung von CityGML2CAD wird genau wie bei der erstmaligen Installation
verfahren. Eine etwaige bereits vorhandene Programmversion wird vom Installationsassis-

tenten automatisch entfernt.

CityGML2CAD verfiigt {iber einen integrierten Mechanismus fiir die Priifung auf verfiighare
Anwendungsaktualisierungen (s. Abschnitt 3.2). Ist eine Aktualisierung verfiigbar, kann

diese heruntergeladen und iiber den Installationsassistenten installiert werden.

2.3 Lizenzaktivierung

Unmittelbar nach der Installation ist CityGML2CAD zunéchst noch nicht einsatzbereit,
da fiir die Freischaltung der Anwendungsfunktionen eine Arbeitsplatzlizenz erforderlich
ist. Die Vorgehensweise fiir Anforderung und Aktivierung einer Arbeitsplatzlizenz wird in
Abschnitt 3.3 beschrieben.
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3 Dialoge

Kapitel 3

Dialoge

3.1 Riickmeldung

In diesem Dialog kénnen

e Fehler gemeldet,

e Fragen an die Entwickler gestellt

e und Verbesserungsvorschldge gemacht werden.

Riickmeldung x
Ruckmeldung >
Rickmeldung mit Kritik oder Anregungen an die Entwickler L’._ :’
Produktdetails Systeminformationen
Produkt | CityGML2CAD Betriebssystem | Microsoft Windows 7 Profession:
Version 1.0.0 Prozessor Intel(R) Core(TM) i5-2300 CPU (
Speicher Total virtual: 12401972, Free vil
Anzeige Intel{R) HD Graphics, Vertical re

Typ |Miscellaneous

MName

Email  steffens.andreas@gmx.de

Betreff
Beschreibung

.MET Runtime  y4.09.30319

Alle gesammelten Informationen werden
ausschliefilich fiir die Fehleranalyse verwendet.

Senden

Abbildung 3.1: Dialog fiir Benutzerriickmeldungen

CityGML2CAD
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3 Dialoge

Neben den Benutzereingaben enthélt das Riickmeldeformular weitere Informationen iiber
die Systemkonfiguration, die ggf. notwendig sind, um einen vom Benutzer berichteten
Fehler analysieren zu kénnen. Durch Betédtigung der Schaltfliche Senden wird der Inhalt
des Riickmeldeformulars an die Entwickler geschickt und einem Bearbeitungsprozess

zugefiihrt.

3.2 Aktualisierung

Hier kann gepriift werden, ob es eine neuere Version von CityGML2CAD gibt. Fiir die
Priifung ist eine aktive Internetverbindung erforderlich. Sofern eine neue Version vorhanden

ist, erscheint ein entsprechender Hinweis mit einem Downloadlink.

CityGML2CAD Aktualisierung X

CityGML2CAD Akiualisierung

MNach Aktualisierung fur diese Anwendung suchen

¥ %
e,

Aktualisierung

Letzte Suche: 07.02.2016 Jetzt suchen

Automatische Priifung

Suche Aktualisierung alle i Tage

Abbildung 3.2: Dialog fiir Suche nach Anwendungsaktualisierungen

3.3 Lizenz

In diesem Dialog kénnen der aktuelle Status der installierten Arbeitsplatzlizenz tiberpriift

sowie eine neue Arbeitsplatzlizenz angefordert und aktiviert werden.
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3 Dialoge

Lizenz x
Lizenz é}
Anwendungslizenzstatus und Lizenzanfragen
Status
LIZENZIERT R
Ablaufdatum: unbegrenzt

Features:

Anforderung

Fordern Sie eine Lizenz fir diese Anwendung an, um
fortgeschrittene Anwendunagsfunktionen nutzen zu kinnen.

{ Lizenzanforderung. ..

Lizenzdatei einlesen...

Abbildung 3.3: Dialog fiir Lizenzanforderung/-aktivierung

Lizenzanforderung

Eine Arbeitsplatzlizenz fiir CityGML2CAD kann durch Betétigung der Schaltflache Li-
zenzanforderung angefordert werden. In dem sich 6ffnenden Dialog sollte eine giiltige
E-Mailadresse eingetragen werden, da eine vom Lizenzierungssystem erzeugte Lizenzdatei

an diese Adresse verschickt wird.

Lizenzaktivierung

Nach Erhalt der Lizenzdatei via E-Mail sollte die Datei zunéchst auf einem lokalen
Datentréger gespeichert werden. Durch Betétigung der Schaltfliche Lizenzdatei einlesen
offnet sich eine Dateiauswahl, in der die gespeicherte Lizenzdatei ausgewihlt werden

muss.

Eine Arbeitsplatzlizenz ist an bestimmte technische Merkmale eines Ar-
beitsplatzrechners gebunden und daher nicht auf andere Arbeitsplétze
iibertragbar. Andert sich die Hardwarekonfiguration eines Arbeitsplat-
zes kann eine Lizenz ihre Giiltigkeit verlieren. In solchen Féllen wird um

telefonische Riicksprache gebeten, bevor eine neue Lizenz ausgestellt

werden kann.

CityGML2CAD 9 3Dis



4 Import

Kapitel 4

Import

4.1 Vorbemerkungen

CityGML2CAD ist als Assistent aufgebaut, der den Benutzer in mehreren Schritten durch
die Konfiguration eines Konvertierungsvorgangs fithrt. Dabe konnen die folgenden Daten-

formate verarbeitet werden:

e CityGML-Modelle, Gebdaudemodelle (neben CityGML) aus .dxf-, .ply-, .cco-,
.3mf-, .stl- und .shp-Dateien,

e Geldnderaster aus .asc-, .dem-, .tif- und .adf-Dateien, regelméflig und un-
regelméflg verteilte Geldndepunkte, die zu einem Raster verarbeitet werden, aus

.ras-,.xyz- und .csv-Dateien, triangulierte Gelindemodelle aus .dxf-Dateien,

e sowie Geldndetexturen aus . jpg-, .png-, .bmp-, .tif-, .ecw- und . jp2-Dateien

sowie aus webbasierten OpenStreetMap- und WMS-Datenquellen.

Im Rahmen eines Konvertierungsvorgangs kénnen mehrere Dateien oder Verzeichnisse eines
Datentyps verarbeitet werden. Die einzelnen Konfigurationsschritte werden nachfolgend

erlautert.

4.2 Proxyeinstellungen fiir Online-Kartenzugriff

Der CityGML2CAD ermdéglicht den regional begrenzten Import von Teildatensitzen. Die
hierfiir bendtigte Importregion kann vom Benutzer in einer Kartenansicht interaktiv
eingezeichnet werden. Die Kartenansicht verwendet fiir die Hintergrunddarstellung frei
verfiighbares Kartenmaterial von Online-Datenquellen wie Google und OpenStreetMap.
Fiir den Zugriff auf diese Datenquellen kann u. U. die Verwendung eines Proxyservers
erforderlich sein. CityGML2CAD bietet fiir die Konfiguration des Proxyserverzugriffs einen
entsprechenden Dialog an, der tiber das Hauptmenii (Einstellungen— Proxy...) aufgerufen

werden kann.

CityGML2CAD 10 3Dis



4 Import

Proxy x

Proxy

@

Proxykonfiguration fir den Internetzugriff
Proxyserver
1) Kein
(@) Systemstandard verwenden

() Manuell

Authentifizierung
() Keine

(@) Windowsanmeldung verwenden

() Benutzerdefinierte Authentifizierung

Streaming

> 7 Konfiguration testen...
Kein segmentierter Download

Abbildung 4.1: Konfigurationsdialog fiir Proxyserverzugriff

Um aus Behorden- oder Firmennetzwerken heraus auf das Internet zugreifen zu kénnen,
ist hdufig die Verwendung eines Proxyservers erforderlich. Zur Vornahme der benétigten
Einstellungen bietet CityGML2CAD den nebenstehend dargestellten Konfigurationsdialog

all.

Bei der Wahl der Option Systemeinstellungen verwenden iibernimmt CityGML2CAD die
HTTP-Proxyeinstellungen aus den Interneteinstellungen der Windows-Systemsteuerung.
Alternativ kénnen Sie die Proxykonfiguration von Hand eintragen, wobei im Wesentlichen
die gleichen Konfigurationsmdoglichkeiten wie in der Systemsteuerung zur Verfiigung stehen.
Proxyserver in Firmen- oder Behoérdennetzwerken erfordern zudem oft eine Benutzerau-
thentifizierung. Hier konnen die Windowsanmeldung verwendet oder Benutzername und

Passwort vom Benutzer selbst eingegeben werden.

Aus Griinden der Optimierung der Ubertragungsleistung lidt CityGML2CAD groBere Da-
teien in mehreren Teilen (Segmenten) herunter. Wenngleich diese Segmentierung Teil des
HTTP-Standards ist, unterstiitzen erfahrungsgeméif einige Proxyserver dieses Ubertra-
gungsverfahren nicht. In diesem Fall kommt es zu Ubertragungsfehlern, die ein erfolgreiches
Streaming verhindern. Uber die Option Kein segmentierter Download kann dieses Problem
umgangen werden, indem die segmentierte Ubertragung deaktiviert wird. Diese Option

wird von der Ladelogik automatisch gesetzt, wenn sie einen solchen Proxyserver erkennt.

CityGML2CAD 11 3Dis



4 Import

Proxykonfigurationstest 3

Proxykonfigurationstest

@

Verbindungstest mit der aktuellen Proxykonfiguration

URL firr Verbindungstest

https Jwww, 3dis.de [

Protokoll

Erstelle Testanfrage. ..
Verbindungsversuch...

OK

Proxykonfigurationstest ERFOLGREICH!

Abbildung 4.2: Dialog fiir Test der Proxykonfiguration

Durch Betétigung der Schaltfliche Konfiguration testen 6ffnet sich ein weiterer Dialog, in
dem die Proxykonfiguration getestet werden kann. Soll getestet werden, ob mit der aktuellen
Proxykonfiguration Daten aus dem Internet gestreamt werden kénnen, kann als Zieladresse
fiir den Verbindungstest die Adresse einer beliebigen Adresse im Internet angegeben
werden. Aus einigen Behorden- und Firmennetzwerken kann nur auf bestimmte, explizit
freigegebene Webseiten zugegriffen bzw. auf bestimmte Webseiten nicht zugegriffen werden.
Sofern bekannt ist, dass sich der Rechner, auf dem der Verbindungstest durchgefiihrt wird,
in einem solchen Netzwerk befindet, sollte als Zieladresse nach Mo6glichkeit die Adresse

des Hosts verwendet werden, von dem Daten geladen werden sollen.

Im Protokollbereich werden etwaige beim Verbindungstest auftretende Fehlermeldungen

angezeigt, die ggf. bei der Korrektur der fehlerhaften Proxyeinstellungen behilflich sind.

Die automatische Verwendung der Windows-Anmeldeinformationen fiir
die Proxyauthentifizierung ist nur moglich, wenn die Authentifizierung
verschliisselt (nicht mit dem sog. Basic-Authentifizierungsschema)
erfolgt, da das Windows-Betriebssystem eine ungesicherte Ubertragung
der Anmeldeinformationen verweigert.

Der Proxykonfigurationstest priift den Proxyanmeldevorgang bzgl. der

Verwendung eines unsicheren Authentifizierungsschemas und zeigt ggf.

eine Warnung an.

4.3 Konvertierungsassistent

4.3.1 Schritt Datenquellen

In diesem Schritt wihlt der Benutzer zu verarbeitenden Dateien und/oder Verzeichnisse

aus.

CityGML2CAD 12 3Dis



4 Import

i GityGML2CAD =]
CityGML2CAD o
g von CityGML- und anderen 3D-Geodaten in CAD-Modelle
Datei  Enstelungen  Hilfe
Datenquellen

‘Wahlen Sie die Datenquellen fir den Import aus.

Pfad

Typ Quelltyp Offset
GML Murich_LOD2_v1.0.0\Munich_v_1_0_0.xml  Bulding Datei 000

s (|

< Zuri

™

Abbildung 4.3: Konfigurationsschritt Datenquellen

Fiir jede hinzugefiigte Datenquelle kann durch einen Doppelklick auf die Zelle in der
Spalte Offset ein Dialog aufgerufen werden, in dem der Koordinatenversatz fiir diese
Datenquelle angegeben werden kann. Der eingegebene Versatz wird auf die Koordinaten
aus der Datenquelle aufaddiert, bevor sie in das durch CityGML2CAD erstellte 3D-Format
iibernommen werden. Dieser Mechanismus kann genutzt werden, um Koordinaten aus
verschiedenen Datenquellen zu harmonisieren (z. B. bei Import von Daten im UTM-System,
bei denen einige Eingangsdateien Koordinaten mit UTM-Zonenoffset enthalten, wihrend

die Koordinaten anderer Eingangsdateien diesen nicht enthalten).

Koordinatenversatz E]

Koordinatenversatz |I

Koordinatenversatz der Datengquelle -
Rechbowert |3znuuubu,uu E"
Hochwert 0,00 =

Hihe

0,00 E"

Abbildung 4.4: Dialog fiir Eingabe des Koordinatesversatzes einer Datenquelle

Folgende Datei-/Datentypen kénnen importiert werden:

CityGML2CAD 13 3Dis



4 Import

Gebdude/CityGML

CityGML-Modelle kénnen Gebdudemodelle, Gelandemodelle sowie Gelandetexturen ent-
halten und aus Dateien mit den Dateiendungen .xm1 und .gml verarbeitet werden. Fiir
CityGML-Modelle steht zudem der Batchmodus zur Verfiigung, im Rahmen dessen alle fiir
die Verarbeitung ausgewéahlten Dateien in ein eigensténdiges 3D-Modell pro Eingabedatei

uberfithrt werden.

Als Gebaudedatenquelle kénnen zudem .dxf-, .cco-, .3mf-, .st1- und .shp-Dateien

dienen.

Gelandemodelle

Geldndemodelle lassen sich als Geldnderaster aus .asc-, .dem-, . tif- und .adf-Dateien,
regelméfBig und unregelméfg verteilte Geldndepunkte, die zu einem Raster verarbeitet
werden, aus .ras-, .xyz- und .csv-Dateien sowie triangulierte Geldndemodelle aus

.dxf-Dateien verarbeiten.

Gelandetexturen

Gelandetexturen konnen aus . jpg-, .png-, .bmp- und . tif-Dateien mit zugehorigen
Worldfiles sowie als . ecw- und . jp2-Dateien mit integrierter Georeferenzierung eingelesen
werden. Zudem koénnen Geldndemodelle mit Texturen aus webbasierten OpenStreetMap-
und WMS-Datenquellen belegt werden.

i — - /
21
i g - ' .
L A P a g A
. o 2t =
T A .
q ) ¥ {
. e — L
o e A o
. 5 % ;

(a) Geldndemodell mit OpenStreetMap-Karte (b) Geliandemodell mit Karte aus WMS

Abbildung 4.5: Gelindemodelltexturierung aus webbasierten Datenquellen
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4 Import

Um den webbasierten Abruf von Geldndetexturen zu konfigurieren, muss eine Datenquelle
ausgewahlt werden. Es kann zwischen verschiedenen OpenStreetMap-Quellen gewihlt oder
ein WMS-Dienst als Datenquelle angegeben werden. Beim Abruf von einem WMS-Dienst

muss zusitzlich die Auflésung, in der die Texturen abgerufen werden sollen, angegeben

werden.

-

Geldndetexturdatenquelle

EE
.

Geben Sie eine OSM/WMS-Datenguele und Aufldsung
fiir den Abruf von Gelandetexturen an.

Gelandetexturdatenguelle
Webbasierte Datenquelle fir Gelandetexturen

) 0SM  Quele |OpenStreetMap -
Quelle http:/ Awwew wms nnv.de/geocba
o wiis [S—
Auflasung |05 | emipx
[ Ubemehmen l

Abbildung 4.6: Dialog fiir Angabe webbasierter Datenquellen fiir Geldndetexturimport

Als Werkzeug fiir die Verwaltung von WMS-Diensten steht die WMS-Verwaltung zur

Verfiigung. Hier konnen mehrere WMS-Dienste verwaltet und der fiir den aktuellen

Konvertierungsvorgang als Datenquelle zu verwendende Dienst konfiguriert werden.
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Abbildung 4.7: Dialog fiir Angabe webbasierte Datenquellen fiir Gelandetexturimport
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Werden im Rahmen eines Konvertierungsvorgangs ein Geldndemodell
und Geldndetexturen ausgewéhlt, werden die Geldndetexturen auf
das (dreidimensionale) Geldndemodell aufgezogen. Etwaige tiber das
Geldandemodell hinausragende Texturbereiche werden abgeschnitten.

Werden lediglich eine oder mehrere Geldndetexturen als Datenquellen

angegeben, wird automatisch ein ebenes Geldndemodell generiert, auf

das die Geldndetexturen aufgezogen werden. Das generierte Gelénde-
modell liegt auf Hohe 0.

4.3.2 Schritt Modellanalyse

Nach der Angabe der zu verarbeitenden Datenquellen werden diese zunéchst analysiert.

Sollten Unstimmigkeiten oder Probleme festgestellt werden, werden diese in der Ergebnis-

auflistung angezeigt und der Benutzer dariiber informiert, dass in den folgenden Schritten

gef. ergiinzende Angaben gemacht werden miissen.

CityGML2CAD = _ [ x
CityGML2CAD
Konvertierung von CityGML-Modellen und anderen 3D-Geodaten in CAD-Modelle

Datei  Einstellungen  Hife

Datenanalyse
Bitte warten Sie, wahrend die Datenquellen analysiert werden. Dieser Vorgang kann einen Augenblick
dauern...
Ergebnisse
Objektanzahl 15
Boundingbox | 591630.11 - 691985.12 | 5334948.34 - 5335213.04 | 518.55 - 559.55
Dimensionen Breite  355.01 Hihe |264.70
Keine Fehler erkannt =

Es wurden bei der Analyse keine Fehler festgestellt.

< Zurick Weiter = Abbrechen

Abbildung 4.8: Konfigurationsschritt Modellanalyse

CityGML2CAD
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4.3.3 Schritt Optionen

Hier kann der Benutzer Optionen fiir die Steuerung des Konvertierungsvorgangs verschie-

dener Datentypen angeben.

Gebaude

CityGML2CAD - x

CityGML2CAD
Konvertierung von CityGML-Modellen und anderen 3D-Geodaten in CAD-Modelle
Datei  Einstellungen  Hife

Optionen

Geben Sie die Verarbeitungsoptionen fiir die verschiedenen Datentypen an.

{7 Gebaude/GyGML | gy Gelande | 2 Gelandetexturen | @, Drahtgitter | & EXPERTENOPTIONEN |
LoD Filter 1 2 3 4 hichstes
Appearance theme
Automatische Dachtexturierung/-einfarbung @ keine (@) Einfarbung () Texturierung
< Zurick Weiter = Abbrechen

Abbildung 4.9: Konfigurationsoptionen fiir Gebdudeimport

Werden Daten aus einer CityGML-Datenquelle verarbeitet, die Objekte in mehreren LoD
enthélt, kann mit Hilfe der Option LoD-Filter gesteuert werden, welches LoD verarbeitet
werden soll. Werden ein oder mehrere LoD ausgewihlt, werden nur solche Objekte ver-
arbeitet, die Geometriedefinitionen in den gewéhlten LoD enthalten. Steht diese Option
auf hdchstes, wird fiir jedes zu verarbeitende Objekt die Geometriedefinition im hoéchstem

LoD verarbeitet, wihrend etwaige niedrige LoD ignoriert werden.

Desweiteren kann ein zu verarbeitendes appearance theme spezifiziert werden. Im Rahmen

des Konvertierungsvorgangs kann lediglich ein appearance theme {ibernommen werden.
Enthélt ein zu verarbeitendes Modell keine appearance themes, kann dieser Parameter
fehlen. Ist vor dem Start eines Konvertierungsvorgangs nicht bekannt, ob ein Modell
appearance themes enthélt, kann zur Ermittlung der enthaltenen appearance themes nach
der Konvertierung die erzeugte Protokolldatei herangezogen werden, in der die gefunden

appearance themes in folgendem Format augefiihrt werden:

CityGML2CAD 17 3Dis
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TR W N =
=)
w)

[DD.

.MM.
.MM.
.MM.
.MM.
.MM.
MM.

YYYY
YYYY
YYYY
YYYY
YYYY
YYYY

HH:MM:SS]
HH:MM:SS]
HH:MM:SS]
HH:MM:SS]
HH:MM:SS]
HH:MM:SS]

Input data contains multiple appearance themes:
Eignung Solarthermie
Eignung Photovoltaik

rgbTexture

Listing 4.1: Protkollmeldung mit Auflistung der im Importdatensatz vorhandener

appearance themes

Der Konvertierungsvorgang kann im Anschluss unter Angabe eines der ermittelten appea-

rance themes wiederholt werden.

Wihrend der Konvertierung eines CityGML-Modells konnen die Dachflichen der darin

enthaltenen Gebdude automatisch eingefiarbt oder texturiert werden. Voraussetzung hierfiir

ist, dass wihrend des Konvertierungsvorgangs ebenfalls Geldndetexturen (z. B. Luftbilder)

verarbeitet werden.

(a) Import mit automatischer Dacheinfiirbung (b) Import mit automatischer Dachtexturie-

Abbildung 4.10:

rung

()

Automatische  Dacheinfirbung/-texturierung bei der CityGML-
Konvertierung

CityGML2CAD
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Gelandemodelle

GityGML2CAD x

CityGML2CAD
Konvertierung von CityGML-Modellen und anderen 3D-Geodaten in CAD-Modelle
Datei  Einstellungen  Hife

Optionen

Geben Sie die Verarbeitungsoptionen fiir die verschiedenen Datentypen an.

A Gebaude/cityGML | My, Gelande | B Gelandetexturen | @, Drahtgitter | & EXPERTENOPTIONEN |

Rasterschrittweite ZellgriBe (Einheiten) 1 |5
Geldndeoptimierung =

Erzeuge geglattetes Oberfiachenmodel [

< Zuriick Weiter > Abbrechen

Abbildung 4.11: Konfigurationsoptionen fiir Gelandeimport

Werden Gelanderaster konvertiert, kann die Komplexitét des konvertierten Gelandemodells

durch Vorgabe der abzutastenden Rasterschrittweite skaliert werden.

Eine weitere Moglichkeit zur Komplexitétsreduktion bietet die Gelindeoptimierung, durch
die ein Geldndemodell unter Erhaltung der wesentlichen Geléindemerkmale deutlich verein-
facht werden kann. Die nachfolgenden Abbildungen zeigen ein konvertiertes Geléndemodell

im Originalzustand sowie in optimierter Form.

CityGML2CAD 19 3Dis
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(a) Gelanderaster im Originalzustand: 1729768 Dreiecke, 276 MB . skp-Dateigrofie

(b) Optimiertes Geldnderaster: 53536 Dreiecke (ca. 3 %), 16 MB . skp-Dateigrofie

Abbildung 4.12: Optimierung von Geldndemodellen, Originaldaten: 920m x 920m Gelan-
deraster mit 1m-Rastergréfie

CityGML2CAD 20 3Dis
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Bei der Konvertierung grofiflachiger, detailierter gerasterter oder tri-

angulierter Geldndemodelle empfiehlt es sich, nach Moglichkeit die

Geldndeoptimierung zu aktivieren, um die Darstellungsgeschwindigkeit
des Modells zu erhohen.

Gelandetexturen

CityGML2CAD = x

CrityGML2CAD
Konvertierung von CityGML-Modellen und anderen 3D-Geodaten in CAD-Modelle
Datei  Einstellungen  Hife

Optionen

Geben Sie die Verarbeitungsoptionen fiir die verschiedenen Datentypen an.

| 8} cebaude/CityGML | gy Gelande |{ 55 Gelandetexturen {| @), orahtgitter | § EXPERTENOPTIONEN|

Typ @ Lufthild ! Karte
Qualitat 90

Kachelgrifie (px) 4096

< Zuriick Weiter = Abbrechen

Abbildung 4.13: Konfigurationsoptionen fiir Gelandetexturimport

Werden Luftbilder als Geldndetexturen verwendet, kénnen diese innerhalb eines3D-Modells
(einigermaflen) platzsparend im JPEG-Format (Option Luftbild) abgelegt werden. Bei
Kartenmaterial, auf dem vektorielle Informationen abgebildet sind (Linien, Flachen, Text,
etc.) wiirde die Speicherung im JPEG-Format jedoch zu Darstellungsartefakten fiithren.
In diesem Fall sollte die Option Karte gewéhlt werden, wodurch die Texturen intern im

PNG-Format abgelegt werden.

Bei einem Import im JPEG-Format (Option Luftbild) kann zudem die JPEG-Komprimierungsqualitét
vorgegeben werden. Die Voreinstellung (90) liefert i. d. R. gute Ergebnisse.

Im Rahmen des Konvertierungsvorgangs werden Geldndetexturen fiir die Verwendung im
Ausgabemodell (neu) gekachelt. Die Option Kachelgrofie bestimmt die Grofle der Texturka-

cheln, die fiir die Uberfithrung ins Ausgabeformat vorbereitet werden. Die voreingestellte

CityGML2CAD 21 3Dis
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GroBe (2048 Pixel) stellt i.d. R. eine gut balancierbare Griflie bei gleichzeitig minimierter
Kachelanzahl dar.

Abbildung 4.14: Texturiertes Gelindemodell

Es konnen ausschliellich Geldndetexturen verwendet werden, die qua-
dratische Pixel (horizontale Auflésung entspricht vertikaler Auflosung)
besitzen. Werden mehrere Texturen importiert, miissen diese alle die

gleiche Auflésung besitzen und iiberlappungsfrei (,saubere* Kachelung)

sein.
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Expertenoptionen

GityGML2CAD

CityGML2CAD

A

Konvertierung von CityGML-Modellen und anderen 3D-Geodaten in CAD-Modelle

Datei  Einstellungen  Hife

Optionen

Geben Sie die Verarbeitungsoptionen fiir die verschiedenen Datentypen an.

| /8% Gebaude/CityGML | gy Gelande | &5 Gelandetexturen | @), Drahtaitter || & |

Geometrie

Knotenidentitatsschwelle

Entferne kollineare Knoten

Einzelfléchenimport

Erzwinge Flachentriangulation

Crientierungskorrektur triangulierter Flachen ]

Komponenten fir implizite Geometrie erstellen I}

0,0003 | Einheiten

o

O

Unterteile grofe Gruppen [ (Objekthierarchie wird manipuliert)
Materialien
Kleine Geléndedreiecke kolorieren [
Geldndetexturibergange glatten ] (Georeferenzierung wird manipuliert)
Wandle 24-bit PNGs mit Alpha in 32-bit I} {erforderlich, um Transparenz in SketchUp zu erhalten)
GML
Validiere GML-Namensréume [}
Korrigiere RasterRelief
< Zuriick Weiter = Abbrechen

Abbildung 4.15: Importoptionen fiir Experten

Option

Beschreibung

Geometrie

Vertexidentititsschwelle

Erzwinge Flichentriangulation

Orientierungskorrektur

triangulierter Fldichen

Entferne kollineare Knoten

Bei der Ubernahme von Objektgeometrien aus den verschiedenen Daten-
quellen muss gepriift werden, ob Fldchen und Liniendefinitionen doppelte
Punkte enthalten, da in solchen Fillen invalide Geometrien entstehen kon-
nen. Im Rahmen dieser Priifung gelten zwei Punkte als identisch, wenn sie
den durch die Option Vertexidentititsschwelle vorgegebenen Schwellwert

unterschreiten.

Ist die Option Erzwinge Fldchentriangulation aktiviert, werden alle Fla-

chen im Rahmen der Konvertierung trianguliert.

Werden triangulierte Oberflichenmodelle konvertiert, kann die Option Ori-
entierungskorrektur triangulierter Flichen aktiviert werden, um fiir eine

konsistene Ausrichtung von Flidchennormalen nach oben zu sorgen.

Flichendefinition, die kollinear Knoten enthalten, kénnen bei der Textu-
rierung zu Problemen fithren. Wird die Option Entferne kollineare Knoten

aktiviert, werden diese Knoten bei der Konvertierung entfernt.

CityGML2CAD
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StandardméBig versucht der CityGML2CAD, zusammenhéngende Flichen
gruppiert zu konvertieren, um nach Méglichkeit daraus Volumenkorper er-
zeugen zu konnen. Werden hierbei Fliachen als nicht hinreichend planar
. . . erkannt, miissen diese trianguliert und als Dreiecksvermaschung konver-
Einzelflachenimport i L. . X X
tiert werden. Ist bei einer Dateniibernahme aus die geometrisch kongruente
Ubernahme von Flichen wichtiger als das entstehen von Volumenkérpern,
kann die Option Einzelflichenimport aktiviert werden. Problematische Fla-

chen werden dann einzeln verarbeitet.

Wird ein CityGML-Datensatz mit impliziten Geometrien konvertiert, kann
L . durch Aktivierung Komponenten fir implizite Geometrien erstellen er-
Komponenten fir implizite . . .
. reicht werden, dass mehrfach instanziierbare 3D-Komponenten erzeugt
Geometrien erstellen . X i . .
werden. Sofern es hierbei zu Geometriefehlern kommt, sollte diese Opti-

on wieder deaktiviert werden.

Werden geometrisch komplexe, hochpolygonale Objekte verarbeitet, kann
dies einige Zeit in Anspruch nehmen. Durch Aktivierung der Option Un-
) terteile grofie Gruppen kann der Konvertierungsvrogang in solchen Fillen
Unterteile groffe Gruppen i i L . .
beschleunigt werden. Objekte mit vielen Fldchen werden dabei in mehre-
re Objekte mit weniger Flichen unterteilt, die sich schneller verarbeiten

lassen.

Materialien

Durch Aktivierung der Option Kleine Gelindedreiecke kolorieren werden
. . . . bei der Konvertierung texturierter Gelindemodelle sehr kleine Dreiecke
Kleine Geldindedreiecke kolorieren . o K . .
nicht mit einem Texturmaterial sondern mit einer Durchschnittsfarbe be-

legt. Der Konvertierungsvorgang kann dadurch beschleunigt werden.

Um bei der Verarbeitung texturierter Geldndemodelle einen Saum zwi-
Gelindetexturibergdnge gldtten schen Geldndetexturkacheln zu vermeiden, kann die Option Geldndetextu-

riberginge gldtten aktiviert werden.

Da einige Ausgabeformate eine Texturtransparenz nur auf Basis von 32-bit
PNG-Bildern unterstiitzt, miissen etwaige 24-bit PNG-Bilder, die Trans-

Wandle 24-bit PNGs mit Alpha . . . . .
parenz besitzen, vorab konvertiert werden. Ist die Option Wandle 24-bit

in 32-bit
PNGs mit Alpha in 32-bit wird diese Konvertierung im Rahmen der Ver-
arbeitung durchgefiihrt.
GML
Durch Aktivierung der Option Validiere GML-Namensrdume kann bei der
Validiere GML-Namensrdume Verarbeitung von CityGML-Modellen gepriift werden, ob alle verarbeiteten
XML-Elementen einen giiltigen Namensraum besitzen.
Ist die Option Korrigiere RasterRelief aktiviert, werden aus CityGML als
Korrigiere RasterRelief RasterRelief importierte Gelindemodelle auf Ihre Giiltigkeit gepriift

und falls nétig korrigiert.

4.3.4 Schritt Koordinaten

Dieser Konfigurationsschritt bietet dem Benutzer die Moglichkeit das von den zu importie-
renden Daten verwendete Einheitensystem anzugeben. Das Einheitensystem des erzeugten
Ausgabemodells wird entsprechend der hier vorgenommenen Einstellung gesetzt. Zudem

kann der numerische EPSG-Bezeichner des verwendeten Koordinatenreferenzsystems ange-
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geben werden. Da in einem néchsten Schritt die Auswahl einer Importregion angeboten
wird, ist die Angabe des EPSG-Bezeichners erforderlich, um die Regionauswahl in das

entsprechende Koordinatensystem iiberfithren zu kénnen.

CityGML2CAD - |l x

CityGML2CAD
Konvertierung von CityGML-Modellen und anderen 30-Geodaten in CAD-Modelle
Datei  Einstellungen  Hilfe

Koordinaten

Geben Sie Details zu den in den zu importierenden Geodaten enthaltenen Koordinaten an.

o Koordinatensystem | 45 zeitzone
Geben Sie die Modelleinheiten und das Koordinatenreferenzsystem der zu importierenden Daten an.
Modelleinheiten |m -
SRID EPSG: [25832 =
< Zuriick Weiter = Abbrechen

Abbildung 4.16: Konfigurationsschritt Koordinaten

Alle zu verarbeitenden Daten miissen sich bereits vor der Konvertie-
rung im gleichen Koordinatensystem befinden. CityGML2CAD nimmt
im Rahmen des Konvertierungsvorgangs KEINE Reprojektionen/Trans-

formationen vor, um unterschiedliche Koordinatensysteme zu harmoni-

sieren.
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4.3.5 Schritt Importregion/Kachelung

Region

CityGML2CAD ermoglicht die regional begrenzte Verarbeitung von Teildatensétzen. Die
hierfiir bendtigte Region kann vom Benutzer in einer Kartenansicht interaktiv eingezeichnet
bzw. wieder entfernt werden. Eine integrierte Adresssuchfunktion erleichtert die Navigation

zum gewiinschten Zielgebiet.

CityGML2CAD — |l X%

CityGML2CAD
Konvertierung von CityGML-Modellen und anderen 3D-Geodaten in CAD-Modelle

Datei  Einstellungen  Hilfe

Region/Kachelung
Wahlen Sie eine Region oder Kachelungsparameter aus, die auf die zu verarbeitenden Daten angewendet
werden.
I Reg Kachelung |
wahlen Sie eine Region aus, anhand derer die zu importierenden Daten gefiltert werden sollen. Wird
keine Region angegeben, wird der gesamte ausgewshlte Datensatz importiert.
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B225 Il 4?
39 % | m 2000 6000
= \ A o : 11
Kartenquelle OpenStreetMap - .. | Kartenansicht: AKTIV Region: UNDEFINIERT
< Zuriick Weiter = Abbrechen

Abbildung 4.17: Konfigurationsschritt Importregion

Die Kartenansicht verwendet fiir die Hintergrunddarstellung frei verfiighares Kartenma-
terial von Online-Datenquellen wie Google und OpenStreetMap. Uber die Auswahlliste
unterhalb der Kartenansicht kann zwischen den verfiigbaren Datenquellen umgeschlatet

werden.

Ein Region kann sowohl als . shp-Datei exportiert werden als auch aus einer . shp-Datei

(mit enthaltener Geometrie des Typs Polygon) importiert werden.
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Kachelung
CAD-Anwendungen eignen sich i.d. R. nicht fiir die Bearbeitung groBflichiger und Stadt-

modelle. Eine Moglichkeit, dennoch ein komplettes Stadtmodell in ein 3D-Format zu
iiberfithren, stellt die gekachelte Konvertierung dar. Hierbei werden durch CityGML2CAD
mehrere Ausgabedateien erzeugt, die jeweils einen quadratischen Modellbereich definierba-
rer Grofle enthalten. Im Rahmen eines gekachelten Imports wird neben den Modellkacheln
auch eine .shp-Datei mit der Bezeichnung grid.shp erzeugt, die eine Ubersicht der

erzeugten Modellkacheln als Polygone enthélt.

CityGML2CAD —

CityGML2CAD
Konvertierung von CityGML-Modellen und anderen 3D-Geodaten in CAD-Modelle

Datei  Einstellungen  Hilfe

Region/Kachelung
Wahlen Sie eine Region oder Kachelungsparameter aus, die auf die zu verarbeitenden Daten angewendet
werden.
1 region | chelung |
Der Kachelungsmechanismus ermdglicht den Import grofer Datensétze in Form mehrerer Modellkacheln.
Geben Sie die KachelgrdBe an, anhand derer die zu importierenden Daten gekachelt werden sollen.
Kachelung verwenden D
Kachelgréfie (Einheiten) 1000 2
< Zuriick Weiter = Abbrechen

Abbildung 4.18: Konfigurationsschritt Kachelung
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Die Verarbeitung groBflachiger und komplexer Datensitze (z. B. ganzer
Stadtmodelle) durch CityGML2CAD kann einige Zeit in Anspruch neh-
men. Auch bei Verwendung einer Importregion zur Eingrenzung der
zu importierenden Daten oder im Rahmen eines gekachelten Imports
miissen alle Objekte und Geometrien gegen die jeweilige Region oder
Kachelung gepriift werden, was zu erheblichen Verarbeitungszeiten
fithren kann. Der CityGML2CAD stellt KEINEN gleichwertigen Er-

satz fiir eine umfassende, datenbankbasierte Modelldatenhaltung mit

entsprechenden Import- und Exportmechanismen dar.

4.3.6 Schritt Ausgabe

CityGML2CAD kann im Modus fiir Einzeldateiausgabe oder im Batchmodus arbeiten: Die
Ausgabe erfolgt bei der Einzeldateiausgabe in eine vom Benutzer anzugebene Ausgabeda-
tei. Im Batchmodus, in dem ausschliellich CityGML-Modelle verarbeitet werden kénnen,
wird jede ausgewihlte CityGML-Datei oder jede in einem ausgewéhlten Verzeichnis und
dessen Unterverzeichnissen enthaltene CityGML-Datei jeweils in eine eigene Ausgabedatei
iiberfiihrt.
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CityGML2CAD

CityGML2CAD
Konvertierung von CityGML-Modellen und anderen 3D-Geodaten in CAD-Modelle
Datei  Einstellungen  Hilfe
Ausgabe
Geben Sie ein Ausgabeformat an und wéhlen Sie, ob die Datenquellen in einer SketchUp-Datei/-Modell

zusammengefasst werden sollen, oder ob fiir jede Datenquelle eine separate SketchUp-Datei/-Modell
erzeugt werden soll.

Format  SketchUp (s...

@ Gesamtimport in eine Datei
D work\Modelle\City GMLCityGML Munich_LOD2_v 1.0.0Munich_v_1_0_0.skp wahlen...

(7) Batchimport in eine Datei pro Quelldatei

Protokolldatei erzeugen

< Zuriick Weiter = Abbrechen

Abbildung 4.19: Konfigurationsschritt Ausgabe

Wihrend des Konvertierungsvorgangs wird bei aktivierter Option Logdater erstellen eine

Protokolldatei mit bei der Konvertierung aufgetretenen Problemen im Ausgabeverzeichnis

4.3.7 Schritt Konvertierung

Mit Erreichen dieses Schritts ist die Konfiguration des Konvertierungsvorgangs abgeschlos-

sen. Der Vorgang wird durch Betétigung der Schaltfliche Fertigstellen gestartet.
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“ CityGML2CAD

CityGML2CAD o
Konvertierung von CityGML-Modellen und anderen 3D-Geodaten in CAD-Modelle
Datei  Einstellungen  Hilfe

Konvertierung

Die Konfiguration des Konvertierungsvorgangs ist abgeschlossen. Durch Betatigung der Schaltflache
'Fertigstellen’ wird der Vorgang eingeleitet. In Abhangigkeit des Umfangs der zu verarbeitenden Daten
kann es einige Minuten dauern, bis der Vlorgang abgeschlossen ist.

| < Zuriick ” Fertigstellen | | Abbrechen

Abbildung 4.20: Konfigurationsschritt Import
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Weitere Informationen

Weitere Informationen

Weitere Informationen iiber CityGML2CAD finden Sie auf unserer Webseiten unter www .
3dis.de.

Im Falle konkreter Fragen wenden Sie sich per E-Mail an
infol3dis.de

oder kontaktieren Sie uns telefonisch unter

+49 (0)2861 891980.

Zudem steht Thnen das 3DIS-Forum als Informationsquelle, Plattform fiir den Austausch
mit anderen Nutzern von CityGML2CAD sowie als Kontaktpunkt mit den 3DIS-Entwicklern

unter
http://forum.3dis.de

zur Verfiigung.
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Changelog

Version ‘ Build ‘ Versffentlichung | Anderungen
1.3.4 785 31.01.2017

e erweitert: Import, automatische Texturzerteilung fiir grofie

Texturatlanten hinzugefiigt
e verbessert: Import, Erfassung der Importregion optimiert

e verbessert: Import, Importgeschwindigkeit grofler

Geléndetexturdatensitze erhoht

e erweitert: Import, Liste der unterstiitzen

Dateiformaterweiterungen erginzt

1.3.3 770 15.01.2017

e erweitert: Import, Unterstiitzung fiir Import von
lodXMultiCurve-, NoiseCityFurnitureSegment-,
NoiseRoadSegment-, NoiseRailwaySegment-Elementen

hinzugefiigt

o erweitert: CityGML-Export, Unterstiitzung fiir Export von

BreaklineRelief- und Curve-Elementen hinzugefiigt

e erweitert: CityEditorExporter, Unterstiitzung fiir Export von
Modellen im .osgb-Format hinzugefiigt

1.3.2 740 04.01.2017

e verbessert: Import, 3D-PDF-Konverter in 64-Bit-Modul
tberfiihrt

e verbessert: Import, Modul fiir Geldndeoptimierung nach 64-Bit
iiberfiithrt

e erweitert: Import, Unterstiitzung fiir Import von

OrientableSurface hinzugefiigt

e erweitert: Import, Unterstiitzung fiir Import von

BreaklineRelief hinzugefiigt

1.3.1 727 19.12.2016
e verbessert: Import, Geschwindigkeit von Gelidndeanalyse erhoht

e erweitert: Import, Algorithmus fiir Analyse von

Gelénderasterauflésung hinzugefiigt

e erweitert: Import, Unterstiitzung fiir . shp-Dateien als
Gebaudedatenquelle hinzugefiigt
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1.3.0 700 10.11.2016

e erweitert: Import, Unterstiitzung fiir Import von
CityObjectGroup-Objekten aus CityGML hinzugefiigt

e hinzugefiigt: Import, Importassistent um neuen Importschritt fiir

Datenanalyse erweitert

e erweitert: CityGML-Import, Unterstiitzung fiir Verarbeitung von

ExternalReference-Objekten hinzugefiigt

e erweitert: CityGML-Import, Unterstiitzung fiir Verarbeitung
mehrerer Address-Objekte hinzugefiigt

e erweitert: CityGML-Import, Unterstiitzung fiir Import von
GenericCityObject-Objekten mit

CompositeSurface-Elementen hinzugefiigt

1.2.1 622 17.06.2016

e verbessert, Import, konkave Begrenzung importierter
Gelanderaster implementiert

1.2.1 600 18.05.2016

e verbessert: Import: getrennte Materialbehandlung fiir

unterschiedliche Quelldateien implementiert

e verbessert: Import: Bereinigung von Texturkoordinaten optimiert

1.2.0 577 09.05.2016

e erweitert: Import, Unterstiitzung fiir Import von Modellen in den
Formaten 3D Manufacturing Format (.3mf) und

Stereolithography (.st1) hinzugefiigt

e verbessert: Dateigréfle, gemeinsame Abhéngigkeiten

zusammengefiigt und Dateigrofle der Erweiterung minimiert

e erweitert: Export, Exportoption fiir Export in die 3D-Formate
3D Studio (.3ds), Alias Wavefront (.ob3j), Openlnventor (.iv),
AC3D (.ac), OpenSceneGraph ASCII (.osg) und
OpenSceneGraph Binary (.ive) hinzugefiigt

1.1.0 550 31.03.2016

e verbessert: CityGML-Verarbeitung, Behandlung von Modellen mit

appearance themes beschleunigt

e verbessert: Benutzeroberfliche, verbliebene Steuerlemente auf

DevExpress umgestellt

1.0.0 525 22.02.2016

e initiales Release
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Glossar

appearance theme CityGML-Sprachelement, das die Verwendung mehrerer Textur- und
Materialvarianten in einem CityGML-Modell erlaubt

CityGML City Geography Markup Language; XML-basierter international anerkannter
Standard des OGC fiir die Beschreibung semantischer Stadtmodelle.

EPSG European Petroleum Survey Group Geodesy; Arbeitsgruppe der européischen
Ol- und Gaserkundungsunternehmen. In diesem Dokument verwendet im Kontext
der von ihr spezifizierten weltweit eindeutigen Schliisselnummern geodétischer
Datensétze wie Koordinatenreferenzsysteme, Referenzellipsoide und Projektionen
(EPSG-Codes).

LoD Level of Detail; fiinfstufiger Detailierungsgrad (0 - 4) der Geometrie eines Stadtmo-
dells.

OGC Open Geospatial Consortium; gemeinniitzige Organisation mit dem Ziel, offene
Standards fiir die Verarbeitung und den Austausch von Geodaten zu entwickeln.

TIN Triangulated Irregular Network; eine Moglichkeit zur Modellierung von Oberfléchen,
bei der eine Oberfliche durch eine Netzstruktur von Dreiecksflichen nachgebildet

wird.
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Symbols

NET-Framework 4.0.3 ................ 2
3DIS-Forum .......................... 31
A

Arbeitsplatzlizenz .................... 5f.
C

CityGML... 1., 5, 10, 13f., 17£., 24, 28
CityGML2CAD ....1f, 5¢f., 10, 24fF., 31

CityGML2CAD ........... 8 — 11, 13, 271.
L
LoD ..o 17
O
OpenStreetMap .............. 2, 10, 14t
S
SketchUp ... 1
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