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Symbole und Hervorhebungen

Kursiv

Serifenlos

Schreibmaschine

Unterstrichen

Dieses Symbol weist auf niitzliche Hinweise hin, die den Umgang

mit dem CityEditor erleichtern.

Dieses Symbol markiert wichtige Hinweise, die unbedingt befolgt

werden sollten, um Fehlfunktionen zu vermeiden.

Dieses Symbol markiert Dateianhénge, die aus dem Dokument
extrahiert und auf einem lokalen Datentréager gespeichert werden

konnen.

werden Bezeichner von Elementen grafischer Benutzeroberflachen

gekennzeichnet.

werden Namen von Objekten und Softwaremodulen dargestellt.
wird fiir Quellcodelistings und Ausziige aus Quellcodelistings
im FlieBtext, wie z. B. Klassen- oder Funktionsnamen, sowie fiir

Pfadangaben und Dateinamen verwendet.

werden wichtige Begriffe bei [hrer ersten Verwendung dargestellt,

die im Glossar naher erlautert werden.



Andreas Steffens (3DIS GmbH)


Vorwort

Fiir die Inbetriebnahme des CityEditor ist eine Arbeitsplatzlizenz erforderlich. Wenn
Sie den CityEditor zum ersten Mal verwenden haben Sie die Mdoglichkeit, eine zeitlich
begrenzte Testlizenz anzufordern, mit der der volle Funktionsumfang zunéchst kostenfrei
und unverbindlich getestet werden kann. Weitere Hinweise zur Anforderung einer Testlizenz
finden Sie in Abschnitt 1.6.
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1 Allgemeines

Kapitel 1

Allgemeines

1.1 Der CityEditor

Der CityEditor ist kein eigenstindiges Programm, sondern eine Erweiterung fiir Trimble
SketchUp, die den Import von CityGML-Modellen und anderen Modelldaten in SketchUp

ermoglicht.

AR
l#l‘il llr'ﬂ'rm'r.rl l;:
T L _

Abbildung 1.1: Importiertes CityGML-Modell in SketchUp

Beim Datenimport iibernimmt der CityEditor nicht nur Geometrie und Materialien aus den
Quelldateien, sondern importiert auch Objektattribute. Es stehen ferner Bearbeitungsme-

chanismen fiir diese Attribute im CityGML-spezifischen Attributschema zur Verfiigung.
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1 Allgemeines

Fiir das Versténdnis der nachfolgenden Ausfithrungen sowie fiir den
korrekten Umgang mit den Werkzeugen des CityEditor im Hinblick auf
die Erstellung , korrekter* CityGML-Modelle ist ein gewisses Grundla-
genwissen in Bezug auf den CityGML-Standard [GKCN08, GKNH12]
erforderlich. Es ist NICHT Ziel dieses Benutzerhandbuches, dieses

Grundlagenwissen zu vermitteln. Es wird daher empfohlen, bei Bedarf

erganzende Literatur aus anderen Quellen hinzuziehen.

Nach der Bearbeitung importierter Modelldaten in SketchUp, kénnen diese als CityGML-
Modelle, 3D-PDF-Dokumente, webfiahige CityBrowser-Projekte sowie als 3D-Modelle in
den Formaten 3D Studio (.3ds), Alias Wavefront (.ob3j), Openlnventor (.iv), Open-
SceneGraph Binary (.1ive, .osgb), OpenSceneGraph ASCII (.osg), AC3D (.ac), 3D
Manufacturing Format (.3mf) und Stereolithography (.st1) wieder aus SketchUp expor-

tiert werden.

1.2 Systemvoraussetzungen

Die im folgenden aufgefithrten Systemvoraussetzungen miissen erfiillt sein, um einen

reibungslosen Betrieb des CityEditor zu ermoglichen.

Arbeitsspeicher

mind. 1 GByte, empfohlen 2 GByte

Softwareumgebung

e Windows XP (Service Pack > 2), Windows Vista, Windows 7, Windows 8, Windows
8.1, Windows 10

e NET-Framework 4.0.3 Vollsténdig (oder hoher)

e Trimble SketchUp 8 (oder neuer, 32- und 64-bit Versionen neuerer SketchUp-Versionen

werden unterstiitzt)

— Es kann sowohl mit der kostenfreien Basisversion von SketchUp
(SketchUp Make) als auch mit dem kostenpflichtigen SketchUp Pro

gearbeitet werden.
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1 Allgemeines

Die Verwendung des CityEditor in einer durch VMWare ThinApp

oder dhnliche, virtualisierte Paketlosungen komprimierten SketchUp-
Variante wird NICHT empfohlen.

Der CityEditor besteht aus einer Vielzahl von Modulen, die im Rah-
men von Import-, Verarbeitungs- und Exportprozessen nacheinander
aufgerufen werden und sich z. T. gegenseitig aufrufen. Um eine kor-
rekte Funktionsweise des CityEditor sicherzustellen, diirfen Aufruf und

Ausfiithrung der verschiedenen Module nicht behindert werden. Eine

Behinderung kann z. B. durch Sicherheitssoftware erfolgen, die die
Aufrufe der Module blockiert.

1.3 Funktionsumfang

1.3.1 Import

Der CityEditor importiert

e CityGML-Modelle, Gebdaudemodelle (neben CityGML) aus .dxf-, .ply-, .cco-,
.3mf-, .stl- und .shp-Dateien,

e Geldindemodelle aus .asc-, .ras-, .xyz-, .adf-, .tif-, .dem- und .dxf-Dateien,

e Geldndetexturen aus . jpg-, .png-, .bmp-, .tif-, .ecw-, . jp2-Dateien sowie aus

webbasierten OpenStreetMap- und WMS-Datenquellen,

e Punkt-, Linien- und Polygonelemente aus . shp-, .dxf-, .gml-, . json-, .geojson-

und . tab-Dateien,
e Punktwolken aus .xyz- und .csv-Dateien
e sowie triangulierte Oberflichenmodelle aus .ply- und .obj-Dateien

Der Import erfolgt durch das externe Modul CityEditorlmporter, das iiber das Erweiterungs-

menii des CityEditor eingebunden ist.

Gebdude/CityGML

In der aktuellen Version werden folgende CityGML-Objekttypen unterstiitzt:
e Building
e BuildingPart

e BuildingInstallation
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1 Allgemeines

e TntBuildingInstallation
e Window

e Door

e TINRelief

e RasterRelief (mit Gelanderaster als QuantityList)
e LandUse

e GenericCityObject

e CityObjectGroup

e Track

e Road

® Square

e Railway

e PlantCover

e SolitaryVegetationObject
e WaterBody

e CityFurniture

e TrafficArea

e AuxiliaryTrafficArea

e Bridge

e BridgePart

e BridgeInstallation

e IntBridgeInstallation

e BridgeConstructionElement
e Tunnel

e TunnelPart

e TunnelInstallation

e ITntTunnellInstallation

e Room

e BuildingFurniture

e BridgeRoom
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1 Allgemeines

e BridgeFurniture
e HollowSpace
e TunnelFurniture

CityGML-Attribute und IDs von Polygon-, LinearRing- sowie von den oben aufgefiihr-
ten Objekttypen bleiben beim Import erhalten. Bei importierten Fldchen innerhalb der

aufgefithrten Objekttypen kann zwischen den folgenden unterschieden werden:
e RoofSurface
e WallSurface
e GroundSurface
e ClosureSurface
e CeilingSurface
e InteriorWallSurface
e FFloorSurface
e OuterCeilingSurface
e OuterFloorSurface
e WaterSurface
e WaterGroundSurface
e WaterClosureSurface
e OrientableSurface
Beim Gebdudeimport aus .dxf-Dateien werden die DXF-Versionen
e AutoCad2000
AutoCad2004

AutoCad2007

AutoCad2010

AutoCad2013

unterstiitzt. Es werden Objekte des Typs
e 3dFace
e Insert
e Mesh

e PolyfaceMesh
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1 Allgemeines

e Solid

verarbeitet. Andere Objekttypen werden ignoriert. Objekte konnen durch Gruppen oder
Blocke gruppiert sein.

. shp-Dateien konnen ebenfalls als Gebaudedatenquellen dienen, sofern diese Objekte mit

den Geometrietypen
e PolygonZ
e Multipatch (Ring, OuterRing, TriangleStrip)

enthalten.

Gelande

Gelandemodelle kénnen aus .asc-, .tif-, .dem- und .adf-Dateien als Geldnderaster
iibernommen werden. Werden Punktmengen aus .ras- oder .xyz-Dateien importiert,
wird aus diesen bei Bedarf zunéchst ein regelméfliges Raster errechnet, das im Anschluss
in ein SketchUp-Modell iibernommen wird. Beim Import eines Geldndemodells aus einer

.dxf-Datei muss diese 3DFaces (trianguliertes Geldndemodell) enthalten.

Gelandetexturen

Geléndetexturen konnen als GeoreferencedTexture-Elemente aus CityGML oder als
Einzeldateien (mit zugehorigen Worldfiles oder integrierter Georeferenzierung) aus dem

Dateisystem eingelesen werden.

Vektordaten

Punkt-, Linien- und Polygonelemente aus .shp-, .dxf-, .gml-, . json-, .geojson-
oder .tab-Dateien werden - sofern vorhanden - unter Beriicksichtigung dreidimensionaler
Koordinaten importiert. Enthalten die Vektordatenformate lediglich zweidimensionale

Koordinaten, werden die Elemente flach (auf Hohe 0) gelegt.

Formatspezifische Sonderelemente wie z.B. Fiillungen, Texte, Symbole,
Farben, Stile, etc. konnen beim Vektordatenimport nicht iibernommen
werden. Der Fokus liegt auf der Ubernahme einfacher Punkt-, Linien-

und Polygongeometrien, die z. B. als Platzierungshilfen fiir 3D-Objekte

dienen oder Katastergrenzen darstellen konnen.

Punktwolken

Punktwolken lassen sich aus .xyz- und .csv-Dateien importieren, die neben den Koordi-

naten eines Punktes auch einen RGB-Farbwert (0 - 255) enthalten kénnen.
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1 Allgemeines

Triangulierte Oberflachenmodelle

Triangulierte, eingefarbte Oberflichenmodelle, wie sie z. B. als Ergebnis von Drohnenbe-

fliegungen entstehen, konnen aus .ply- und .obj-Dateien importiert werden.

1.3.2 Modellbearbeitung

Bearbeitung von CityGML-Attributen

Der CityEditor bietet Werkzeuge fiir das Anzeigen, Bearbeiten, Hinzufiigen und Loschen
von Standardattributen fiir Gebdude und Fléchen sowie von generischen Attributen fiir

Gebaude.

Bearbeitung von Modellgeometrie

Fliachen konnen mit einem der CityGML-Fliachentypen (z.B. WallSurface) sowie mit
einem LoD versehen werden. Bei gruppierten Elementen kann der CityGML-Objekttyp

gesetzt werden.

Regelbasierte Fldchentypisierung

Ausgestattet mit einer regelbasierten Klassifizierungsautomatik kann der CityEditor die
Flachentypen eines gesamten Modells basierend auf deren Flichennormalen automatisch

setzen.

Korrekturfunktionen

Fiir Flichen wird eine Korrekturfunktion angeboten, die die Rolle von Vorder- und
Riickseite vertauscht, die Materialen jedoch beibehilt, so dass sich die Flidchen in SketchUp
optisch zunéchst nicht verdndern. Ziel dieser Korrektur ist die Reduktion der Modelle auf
wirklich sichtbare Elemente und die richtige Zuordnung von Vorder- und Riickseite fiir
den CityGML-Export.

1.3.3 Export

Mit dem CityEditor ist ein Export von SketchUp-Modellen nach CityGML, als 3D-PDF-
Dokumente, als CityBrowser-Projekte sowie als 3D-Modelle in den Formaten 3D Studio
(.3ds), Alias Wavefront (.ob3j), Openlnventor (.iv), OpenSceneGraph Binary (. ive,
.osgb), OpenSceneGraph ASCII (. osg), AC3D (.ac), 3D Manufacturing Format (. 3mf)
und Stereolithography (.st1) mdoglich.

Beim CityGML-Export werden die in SketchUp modellierten Objekte einschliellich ihrer
CityGML-spezifischen Objekt- und Fliachenklassifizierung sowie Attribute als CityGML-
Modell exportiert.
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1 Allgemeines

Im Rahmen eines 3D-PDF-Exports konnen SketchUp-Modelle sowohl in neu erzeugte als

auch in bereits vorhandene PDF-Dokumente integriert werden.

Wird ein SketchUp-Modell als CityBrowser-Projekt exportiert, kann dieses im Anschluss

auf einem Webserver als interaktive 3D-Prasentation veroffentlicht werden.

Die Exportmdglichkeiten des CityEditor in die Formate 3D Studio (. 3ds), Alias Wavefront
(.ob3j), Openlnventor (. 1iv), OpenSceneGraph Binary (. ive, .osgb), OpenSceneGraph
ASCII (.osg), AC3D (.ac), 3D Manufacturing Format (.3mf) und Stereolithography
(.stl) erlauben es auch Nutzern von SketchUp Make, denen die Exportfunktionen von

SketchUp Pro nicht zur Verfiigung stehen, Modelle in andere 3D-Formate zu exportieren.

1.3.4 Sonstige Funktionen

Berechnung konvexer Hiillen und Hiillvolumen

Durch einen Berechnungsmechanismus fiir die konvexe Hiille beliebiger Modellelemente
ermoglicht der CityEditor die ndherungsweise Volumenbestimmung fiir Kérper, die originér

keine Volumenkorper sind.

Extrudieren von Kanten zu Zylindern

Ausgewihlte Kantenziige konnen automatisch in Zylinder umgewandelt werden. Die Kon-
vertierung wird parametriert durch den Durchmesser der zu erzeugenden Zylindergeometrie
sowie durch die Anzahl an Kreissegmenten, aus denen die Grundfliche der zu erzeugenden

Zylinder erzeugt wird.

1.4 Versionen

CityEditor-Lizenzen werden in den Versionen lite, standard und professional vertrieben.
Die nachfolgende Tabelle verdeutlicht, welcher Funktionsumfang in den verschiedenen

Versionen zur Verfiigung steht.

‘ Funktion/Beschreibung ‘ lite ‘ standard ‘ professional ‘

Import

o Dateiformate

R . CityGML, .dxf, .cco, CityGML, .dxf, .cco,
- Gebédude CityGML

.3mf, .stl, .shp .3mf, .stl, .shp

.shp, .dxf, .tab, .shp, .dxf, .tab,
- Vektordaten b 4 .gml, .json, .gml, .json,
.geojson, WFS .geojson, WFS
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1 Allgemeines

af Eif .asc, .adf, .tif,
. ;. , .tif,
- Geldnde CityGML asc @ .dxf, .ras, .xyz,
.dxf, .ras, .xyz
.dem
-bmp, .png, .Jjpg,
.tif b . -bmp, .png, .Jjpg,
.bmp, .png, . ,
- Geldndetexturen (sofern in P i gf Jpg .tif, .ecw, .Jjp2,
.ti
CityGML-Modell OpenStreetMap, WMS
enthalten)
- Punktwolken X b 4 .XyZ, .CSV
- Triangulierte x
.ply, .obj .ply, .obj
Oberflachenmodelle Py oo Py o
o Operationen
- Geldndemodelloptimierung b 4 v v
- Reduktion von Punktwolken X x v
mit Voxelgridverfahren
- Gekachelter Import grofler X x v
Datensétze
- A isch
utomatische ® * v
Dachtexturierung/-einfarbung
o Werkzeuge
- Lokale Kacheldatenbank als X x v
Kartenquelle fiir Regionauswahl
Modellbearbeitung
o Attributbearbeitung v v v
- Erweiterte
Attributbearbeitung, Import & x 4 v
Export
o Objekttypisierung v v v
o Flachentypisierung v v v
o LoD-Zuweisung v v v
o Korrekturfunktionen v v v
o Regelbasierte % x v
Flachentypisierung
Export
o CityGML v v v

@yEditor

3Dis



1 Allgemeines

o 3D-PDF

o CityBrowser

o 3D Studio (.3ds), Alias
Wavefront (.ob3j), Openlnventor
(.1iv), Autodesk FBX (. fbx),
OpenSceneGraph Ascii (.osg),
OpenSceneGraph Binary (. ive,
.osgb), AC3D (.ac), 3D
Manufacturing Format (. 3mf),
Stereolithography (.st1l)

v

(,unlizensiert“-
Wasserzeichen, kein
Export von
Objektmetadaten,
keine Ubernahme von
Ansichtspunkten aus
SketchUp-Modellen)

v

(,,unlizensiert“-
Wasserzeichen, kein
Export von
Objektmetadaten,
keine Ubernahme von
Ansichtspunkten aus
SketchUp-Modellen)

v

(,unlizensiert“-
Wasserzeichen, kein
Export von
Objektmetadaten,
keine Ubernahme von
Ansichtspunkten aus
SketchUp-Modellen)

v

(,unlizensiert“-
Wasserzeichen, kein
Export von
Objektmetadaten,
keine Ubernahme von
Ansichtspunkten aus
SketchUp-Modellen)

Sonstige Funktionen

o Berechnung konvexer Hiillen

o Extrudieren von Kanten zu

Zylindern

1.5 Einschrankungen

1.5.1 Problem Planaritat

Beim Import von CityGML-Modellen kann es vorkommen, dass einzelne Flidchen (insbeson-
dere Décher) automatisch trianguliert werden. Dies liegt daran, dass die Toleranz bzgl.

der Planaritdt von Flidchen in SketchUp sehr gering ist.

1.5.2 Modellvalidierung in SketchUp

Die in SketchUp integrierten Mechanismen fiir die Modellvalidierung und -bereinigung
fithren in vielen Féllen dazu, dass mit dem CityEditor importierte und zunéchst (ohne
Bereinigung) in SketchUp korrekt dargestellte Geometrien entfernt werden. Ein Fehler-
typ, der von der Modellvalidierung haufig falschlicherweise korrigiert wird, sind Fléichen,
deren Kantendefinition nah (z. B. kleiner als 0.02 Modelleinheiten) beieinander liegende

Knotenpunkte enthalten. Derartige Geometrien kommen jedoch z. B. in Stadtmodellen,
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1 Allgemeines

die durch einen automatisierten Prozess generierte Dachflichen besitzen, hiaufig vor. Eine
Bereinigung eines solchen Modells mit Hilfe der Modellvalidierung fiithrt dazu, dass zuvor

korrekt dargestellte Fliachen (félschlicherweise) entfernt werden.

(a) Modell mit korrekt dargestellten Dachflichen (b) Modell mit filschlicherweise entfernten Dach-
VOR Modellvalidierung flichen NACH Modellvalidierung

Abbildung 1.2: Modellvalidierung in SketchUp

Es sollte daher darauf verzichtet werden, die Modellvalidierung und -bereinigung auf mit
dem CityEditor importierten Modellen durchzufiihren. Dies betrifft sowohl den manuell
iiber die Registerkarte Statistics im Dialog Model Info (aufrufbar iiber den Meniipunkt
Window— Model Info) ansto3baren Mechanismus als auch die automatische Validierung
eines Modells beim Ladevorgang, die sich {iber die Registerkarte General im Dialog System

Preferences (aufrufbar iber den Meniipunkt Window— Preferences) deaktivieren lésst.

Model Info @ System Preferences IQ
Aimaten Entire model | ¥ show nested components m Saving
Eroer:yj;nanrs ez [ count - Drawing [¥ Create backup
EFDi\Irgensmrvs }E:?:: ;?D ET::”S‘UHS [ Auto-save Every 5 E| minutes
Geoocation Component Instances L s Check models for problems
Rendering Guides o sohp:rr&ts
Guide Points o 1 Template I flitomaticaily check models for problems
Text Groups o = e
Units Images 0 orkspace =
3d Polyli 1]
Section Flanes o Scenes and Styles
_I':fg:'(insmns g i [~ Warn of style changes when creating scenes
Companent Definitions 1 Software Updates
Layers 1
Materials 12 s [¥ Automatically check for updates
Purge Unused I Fix Problems l
Cance
(a) Registerkarte Statistics im Dialog Model (b) Registerkarte General im Dialog System
Info, manuelle Modellvalidierung sollte Preferences, automatische Modellvalidie-
NICHT durchgefiihrt werden rung beim Ladvorgang sollte DEAKTI-

VIERT werden

Abbildung 1.3: Einstellungen und Aufruf der Modellvalidierung in SketchUp

1.5.3 Problem fehlerhafte Gebaudemodellierung

SketchUp ist kein Werkzeug, das nativ auf die CityGML-basierte Modellerstellung und

-bearbeitung ausgelegt wurde. Der Export semantisch sowie geometrisch korrekter CityGML-
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Modelle setzt eine im Hinblick auf den CityGML-Export korrekte Modellierung voraus. Nicht
alles, was in SketchUp auf den ersten Blick fehlerfrei aussieht, ist auch ein "gutes” CityGML-
Modell. Diese Bedienungsanleitung enthélt ein Kapitel mit Modellierungshinweisen, deren

Beachtung i.d. R. zu korrekt exportierbaren Modellen fiihrt.

1.6 Testlizenz

Fiir die Inbetriebnahme des CityEditor ist eine Arbeitsplatzlizenz erforderlich. Mit dem
integrierten Lizenzierungsmechanismus (vgl. Abschnitt 5.3.2) konnen interessierte Nutzer
eine zeitlich begrenzte Testlizenz anfordern und sich kostenfrei und unverbindlich mit den

Funktionen des CityEditor vertraut machen.

— Es kann bis zu 48 Stunden dauern, bis eine {iber den integrierten

Linzenzierungsdienst gestellte Lizenzanfrage gepriift und beantwortet

wird.

Wiéhrend der Nutzung einer Testlizenz gibt es eine Reihe funktionaler

Einschréinkungen. So wird z. B. bei jedem CityGML-Export ein ,,3D-

Wasserzeichen® in das exportierte Modell integriert.
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2 Installation/Aktualisierung und Lizenzaktivierung

Kapitel 2

Installation /Aktualisierung und

Lizenzaktivierung

2.1 Installation

2.1.1 32- oder 64-Bit?

Der CityEditor ist in einer 32-Bit- sowie in einer 64-Bit-Version verfiigbar. Es wird empfohlen,
stets die 64-Bit-Version des CityEditor zu verwenden, sofern eine 64-Bit-Systemarchitektur
und ein entsprechendes Betriebssystem vorliegen. Die 64-Bit-Version des CityEditor kann

auch dann verwendet werden, wenn SketchUp nur als 32-Bit-Version betrieben wird.

2.1.2 SketchUp 8 bis 2016

Der CityEditor wird als SketchUp-Erweiterungspaket (Dateiendung . rbz) ausgeliefert bzw.
als Download angeboten. Die Installation dieses Erweiterungspakets erfolgt iiber den Dialog
Preferences (aufrufbar iiber den Meniipunkt Window— Preferences). In der Kategorie

Extensions werden alle aktuell installierten Erweiterungen angezeigt.

™
System Preferences ﬁ

Applications

Snmpahblhty W] Advanced Camera Tools (Pro Only)

rawing

[w]Dynamic Components

Files (w]sandbox Tools

General [W]Photo Textures

OpenGL

Shortcuts Tools for importing, editing and exporting CityGML models.

Template
Workspace

Version: 1.0.0.42
Creator: 3015 GmbH
Copyright: 2014, 3D Information Systems GmbH

Install Extension... oK | Cancel |
L

o

Abbildung 2.1: Verwaltung von SketchUp-Erweiterungen
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2 Installation/Aktualisierung und Lizenzaktivierung

Die CityEditor-Erweiterung kann durch Betatigung der Schaltfliche Install FExtension...
installiert werden. Es 6ffnet sich zunéchst ein Dateidialog, in dem das auf einem lokalen
Datentriager abgelegte Erweiterungspaket lokalisiert werden muss. Nach Auswahl des
Erweiterungspakets kann es einige Sekunden dauern, bis die Installation abgeschlossen ist

und der CityEditor in der Liste installierter Erweiterungen erscheint.

2.1.3 SketchUp 2017 oder neuer

Ab der Version 2017 von SketchUp steht mit dem Extension Manager ein neues Werkzeug fiir
die Installation und Verwaltung von Erweiterungen zur Verfiigung. Der Extension Manager
kann iiber den Meniipunkt Window— Fxtension Manager des Anwendungsmentiis aufgeru-
fen werden, umd den als SketchUp-Erweiterungspaket (Dateiendung . rbz) ausgelieferten

bzw. als Download angebotenen CityEditor zu installieren.

B Extension Manager =]

Extension Manager Home Manage Signin L

£ 5§  Extension Name Author En
= =5

Advanced Camera Tools SketchUp
< Signed

CityEditor 3DIS GmbH

A Unsigned (http://www.3dis.de)
Dynamic Components sketchUp

Signed

Photo Textures SketchUp

Sandbox Tools SketchUp
Signed

QOAOON

Trimble Connect sketchUp

Install Extension

Abbildung 2.2: SketchUp Extension Manager

Die CityEditor-Erweiterung kann durch Betétigung der Schaltfliche Install Fxtension...
installiert werden. Es 6ffnet sich zunéchst ein Dateidialog, in dem das auf einem lokalen
Datentriager abgelegte Erweiterungspaket lokalisiert werden muss. Nach Auswahl des
Erweiterungspakets kann es einige Sekunden dauern, bis die Installation abgeschlossen ist

und der CityEditor in der Liste installierter Erweiterungen erscheint.

2.2 Aktualisierung

Bei einer Aktualisierung des CityEditor wird genau wie bei der erstmaligen Installation

verfahren. Mit Hilfe des Dialogs Aktualisierung kann gepriift werden, ob eine neuere Version
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2 Installation/Aktualisierung und Lizenzaktivierung

des CityEditor verfiighar ist. Wurde eine neue Version heruntergeladen und iiber eine &ltere
Version des CityEditor installiert, ist ein Neustart von SketchUp erforderlich, damit die

aktualisierte Erweiterung korrekt initialisiert wird.

- Strukturelle Anderungen an der Dateihierarchie des CityEditor konnen
es erforderlich machen, dass vor der Installation einer neuen Version
des CityEditor die vorherige Version komplett entfernt werden muss.

Entsprechende Hinweise werden - wenn erforderlich - in das Changelog

eingefiigt.

2.3 Lizenzaktivierung

Unmittelbar nach der Installation ist der CityEditor zunéchst noch nicht einsatzbereit,
da fiir die Freischaltung der CityEditor-Funktionen eine Arbeitsplatzlizenz erforderlich ist.
Die Vorgehensweise fiir Anforderung und Aktivierung einer Arbeitsplatzlizenz wird in

Abschnitt 5.3.2 beschrieben.
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3 CityEditor-Erweiterungsmenii

Kapitel 3

CityEditor-Erweiterungsmenii

3.1 Vorbemerkungen

Im Rahmen der Installation erzeugt der CityEditor im Menii Plugins ein eigenes Untermenii,

iiber das verschiedene Funktionen und Dialoge aufgerufen werden kénnen.
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3 CityEditor-Erweiterungsmenii

Import...

Export >

Madel Info
Model Explorer
Object Inspector

Attribute Manager

CityGML...
CityGML (Batch)...

3D-PDF..
CityBrowser (WebGL)...
CAD...

Map

Compass

Model Operations v
Toolbars 3
Tools 3

Log...
Updates...

License 4

Help »

(a) Untermenii Fzport

Import..

Export

Model Info

Model Explorer
Object Inspector
Attribute Manager
Map

Compass

Model Operations
Toolbars

Tools

Log...
Updates...

Licenze

Help

r—

¥ | CityEditor

(¢) Untermenii Toolbars

Import...

Export

Model Info

Model Explarer
Object Inspector
Attribute Manager
Map

Compass

Model Operations
Toolbars

Tools

Log...
Updates...

License

Help

License...
Purchaze...

Check License Status

(e) Untermenii License

Import...

Export 4
Madel Info

Model Explorer

Object Inspector

Attribute Manager

Map

Compass

Model Operations v
Toolbars 3
Tools 3

Log...
Updates...

License 4

Help »

Select Surfaces With Back Materials
Reverse Faces

Remove Back Material
Remove Attributes..,
Move Ta Origin

Surface Classifier

Convert Edge(s) To Cylinder(s)

(b) Untermenii Model operations

Import...

Export

Model Info

Model Explorer
Object Inspector
Attribute Manager
Map

Compass

Model Operations
Toolbars

Tools

Log...
Updates...

License

Help

MbTiler

Control Center

(d) Untermenii Tools

Import...

Export

Model Info

Model Explorer
Object Inspector
Attribute Manager
Map

Compass

Model Operations
Teelbars

Tools

Log...
Updates...

License

Help

v Changelog

First Steps
Manual
Forum

About

Debug

(f) Untermenii Help

Abbildung 3.1: CityEditor-Erweiterungsmenii

3.2 Hauptmenii

Import

Offnet das externe Modul CityEditorlmporter fiir den Import von Modelldaten.
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3 CityEditor-Erweiterungsmenii

Export

Offnet ein Untermenil, in dem Exportvorgénge in verschiedene Formate angestofien werden

konnen.

Model Info

Offnet einen Dialog, der Versionsinformationen des CityGML-Importers, durch den das

aktuelle Modell importiert wurde, sowie die Georeferenz des Modells anzeigt.

Model Explorer
Offnet einen Dialog, der die CityGML-Objekthierarchie der Objekte im aktuellen Modell

anzeigt.

Object Inspector

Offnet einen Dialog, der die SketchUp-Objekthierarchie des aktuell ausgewahlten Objekts
anzeigt.

Attribute Manager

Offnet einen Dialog, der eine Ubersicht der CityGML-Attribute des aktuellen Modells
anzeigt.

Map

Offnet einen Dialog, der die aktuelle Kameraposition auf einer OpenStreetMap-Karte
anzeigt.

Compass

Offnet einen Dialog, der die aktuelle Kamerausrichtung als Kompassbild anzeigt.

Model Operations

Offnet ein Untermenii, in dem verschiedene Operationen angestofien werden kénnen, die
sich auf alle Elemente des aktuellen Modells auswirken.

Toolbars

Offnet ein Untermendi, in dem die zum CityEditor gehérenden Werkzeugleisten ein- bzw.
ausgeblendet werden konnen.

Tools

Offnet ein Untermenii, in dem externe Werkzeuge, die zum Lieferumfang des CityEditor

gehoren, gedffnet werden konnen.
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3 CityEditor-Erweiterungsmenii

Log

Offnet einen Dialog mit vom CityEditor generierten Informations- und Fehlermeldungen.

Updates

Offnet einen Dialog fiir die Priifung auf Anwendungsaktualisierungen.

License

Offnet ein Untermenii, in dem Meniieintrége fiir die Anforderung und Bestellung von

Arbeitsplatzlizenzen fiir den CityEditor zur Verfiigung stehen.

Help

Offnet ein Untermenii, iiber das Versionsinformationen und Benutzerdokumentation fiir

den CityEditor aufgerufen werden kénnen.

3.3 Untermenii Export

CityGML
Offnet einen Dialog fiir den Export eines CityGML-Modells.

CityGML (Batch)

Offnet einen Dialog fiir die Konvertierung eines Verzeichnisses mit CityGML-Dateien.

3D-PDF
Offnet das externe Modul CityEditorExporter fiir den Export von Modellen als 3D-PDF.

CityBrowser (WebGL)

Offnet das externe Modul CityEditorExporter fiir den Export von Modellen als CityBrowser-
Projekt.

CAD

Offnet das externe Modul CityEditorExporter fiir den Export von Modellen in verschiedene
3D-Formate.

3.4 Untermenii Model Operations

Select Surfaces With Back Materials

Wihlt alle Flachen eines Modells aus, deren Riickseiten mit Materialien belegt sind.
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3 CityEditor-Erweiterungsmenii

Reverse Faces

Diese Funktion nimmt die Materialien von der Vorder- und Riickseite der ausgewé&hlten
Fliache(n) ab, dreht die Flache(n) und legt die Materialien wieder auf die Flache(n), so
dass sie sich optisch nicht verdndert hat, obwohl sich die Orientierung gedndert hat.
Remove Back Material

Entfernt Materialien von der Riickseite der ausgew#hlten Fléche(n).

Remove Attributes

Entfern alle CityGML-spezifischen Attribute von allen Objekten des aktuell geladenen
Modells.

Move To Origin

Zentriert ein ausgewéhltes Objekt iiber dem Ursprung des Koordinatensystems in SketchUp.

Ist kein Objekt ausgewéhlt, wird das komplette Modell um den Ursprung zentriert.

Surface Classifier

Offnet das Werkzeug zur regelbasierten Klassifizierung von Flichen.

Convert Edge(s) To Cylinder(s)

Konvertiert die aktuell ausgewéhlten Kantenziige in Zylinder.

3.5 Untermenui Toolbars

CityEditor

Blendet die CityEditor-Toolbar ein bzw. aus.

3.6 Untermenu Tools

MbTiler

Offnet den MbTiler fiir die Speicherung von Rasterdaten aus Online-Kartenquellen in lokale
Kacheldatenbanken.

Control Center

Offnet die Kontrollzentrale, die einen Schnellzugriff auf verschiedenen Module des CityEditor
bietet.
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3.7 Untermenii License

License

Offnet einen Dialog fiir die Lizenzanforderung/-aktivierung.

Purchase

Offnet den Webbrowser und navigiert zur 3DIS-Webseite fiir den Erwerb einer Arbeits-
platzlizenz fiir den CityEditor.

Check License Status

Priift die Giiltigkeit der aktuell installierten Arbeitsplatzlizenz.

3.8 Untermenii Help

Changelog

Offnet einen Dialog, der die Anderungshistorie des CityEditor zeigt.

First Steps

Offnet einen Dialog mit Hilfestellungen fiir den Benutzer, die unmittelbar nach der ersten
Installation des CityEditor angezeigt werden.

Manual

Offnet ein PDF-Dokument, das dieses Benutzerhandbuch enthilt.

Forum

Offnet ein Browserfenster und navigiert zum 3DIS-Forum.

About

Offnet einen Dialog, der die rechtlichen Rahmenbedingungen fiir die Nutzung des CityEditor
sowie Versionsinformationen anzeigt.

Debug

Aktiviert /Deaktiviert den Diagnosemodus, in dem erweiterte Fehlerinformationen iiber

den Protokollierungsmechanismus des CityEditor ausgegeben werden.
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4 CityEditor-Toolbar

Kapitel 4

CityEditor-Toolbar

Die CityEditor-Toolbar bietet dem Benutzer einen Schnellzugriff auf ausgewihlte Funktionen

des CityEditor-Erweiterungsmeniis.

AT EXIQL0E  Em®

Abbildung 4.1: CityEditor-Toolbar

YYNY)

L Offnet das externe Modul CityEditorlmporter fiir den Import von
Modelldaten.

GML Offnet einen Dialog fiir den Export eines CityGML-Modells.

POF  Offnet das externe Modul CityEditorExporter fiir den Export von
F 1 SketchUp-Modellen als 3D-PDF.

Offnet das externe Modul CityEditorExporter fiir den Export von
K Modellen als CityBrowser-Projekt.

CAD Offnet das externe Modul CityEditorExporter fiir den Export von
¥ 1 Modellen in verschiedene 3D-Formate.

_.”-:-“._ Aktiviert den GeoCursor, mit dem an beliebigen Stellen im Modellen die

= entsprechenden Geokoordinaten ermittelt werden kénnen.

Aktiviert das GeolLocation-Werkzeug fiir die Bearbeitung der Georeferenz
L~ eines Modells.

@ Offnet einen Dialog, der Versionsinformationen des CityGML-Importers

anzeigt, durch den das aktuelle Modell importiert wurde.

E:_ Offnet einen Dialog, der die CityGML-Objekthierarchie der Objekte im
= aktuellen Modell anzeigt.

Offnet einen Dialog, der die SketchUp-Objekthierarchie des aktuell
ausgewéhlten Objekts anzeigt.

Offnet einen Dialog, der eine Ubersicht der CityGML-Attribute des

aktuellen Modells anzeigt.
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-

D9 PED

Offnet einen Dialog, der die aktuelle Kameraposition auf einer
OpenStreetMap-Karte anzeigt.

Offnet einen Dialog, der die aktuelle Kameraorientierung als

Kompassbild anzeigt.

Offnet einen Dialog mit vom CityEditor generierten Informations- und
Fehlermeldungen.

Offnet einen Dialog fiir die Priifung auf Anwendungsaktualisierungen.

Offnet einen Dialog fiir die Lizenzanforderung/-aktivierung.

Offnet ein PDF-Dokument, das dieses Benutzerhandbuch enthélt.

Offnet einen Dialog, der die rechtlichen Rahmenbedingungen fiir die

Nutzung des CityEditor sowie Versionsinformationen anzeigt.
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5 Werkzeuge

Kapitel 5

Werkzeuge

5.1 Dialogwerkzeuge

5.1.1 Model Info

Dieser Dialog zeigt Versionsinformationen des CityGML-Importers anzeigt, durch den das
aktuelle Modell importiert wurde, sowie Importdatum und Georeferenzierung des Modells

all.

B ModelInfo =] =6 -

Model Info

Import Date 15.12.2015 16:34:45
Imported By a.steffens
Importer Yersion 1.9.3.485

Model Origin 164.180335999 | 214.892059326 | -0.693008422852
SRID 15832.0

+ Update model georeference

Abbildung 5.1: Model Info-Dialog

Wird die Schaltfliche Update Model Georeference betétigt, 6ffnet sich das Geolocation-

Werkzeug, mit dem die Georeferenzierung eines Modells bearbeitet werden kann.

5.1.2 Model Explorer

Dieser Dialog zeigt die CityGML-Objekthierarchie der Objekte im aktuellen Modell an.
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5 Werkzeuge

& Model Explorer LEJ LI_I_J':' 5 |

.ﬁ| tzEgtﬁ

B - B e Mt . |

Model explorer
& Refresh
gmlzid GroupType LoDs  |SurfaceTypes Solid
GUID_1mKpSsiPf8\ivJRepyNsjlf Road 3 x o [+
GUID_2H6mhTtLLFHRKIGWAHskyw FlantCover 3 x 2| &
GUID_3aNQOZBETSNTXaNIGJKERY PlantCover 3 * 2|l
GUID_IM_fKpVVi4xXhjBNvINGeOv PlantCover 3 ® Q| &
UUID_8a77138f-5645-444f-87a0-bcB12deceefd GenericCityObject |3 x 2 &
GUID_Z7JQnUPUf07ApOTHpmT13f WaterBody 3 WaterSurface *® @
GUID_1ulwSuGSLEVAIXRE021M3 WaterBody 3 WaterSurface * ™
UUID_SfB{c278-d7a0-4744-af32-221f97120e7d GenericCityObject |3 x |
UUID_82b373cb-4309-4053-85b4-dbc 123138389 GenericCityObject |3 *® 2|
GUID_1AnQedutXDeeddFloV JyMm LandUse 3 ® 2 &
GUID_2v27jusL51 UANZVY AwalQZ FlantCover 3 x 2| &
GUID_ZEEyfLAAX00TGOQIOTPERS Building 3 RoofSurface WallSurface ® (=]
GUID_05hREyEmr2Q87RIGmjkknM Road 3 » =] 1V
GUID_2WDZgTEoX8muj30RbyiZe Building 3 Roofsurface Wallsurface ® @
GUID_100gzD6xjEs83 T 0epxBvOB Building 3 RoofSurface WallSurface ® /|
GUID_ZLTif8eiPOheXWKKux3AWp Building 3 RoofSurface WallSurface * =21
GUID_1_p92TVfD3487xdjxve08D Building 3 Roofsurface Wallsurface ® =1 IV
GUID_1XtokkD2z3_hHyfFl4uEds Building 3 RoofSurface WallSurface = @
GUID_3pSHthghvCJuCSrorknUpH Building 3 Roofsurface WallSurface *® @&
» GUID_2Evbphh5zBze18EkzdRCRZ Building 34 RoofSurface WallSurface GroundSurface ® @ &

CIIN ATRE&an714<Bsimau TSnn |Building 3 RoofSurface WallSurface = (=3 1V v

Abbildung 5.2: Model Fzxplorer-Dialog

Fiir jedes Objekt werden eine Reihe CityGML-spezifischer Metadaten angezeigt. Zudem
wird angezeigt, ob es sich bei einem Objekt um einen Volumenkérper handelt. Objekte, die
Unterobjekte enthalten, lassen sich in einer Baum-artigen Struktur ,aufklappen®, so dass
auch die Unterobjekte inspiziert werden konnen. Fiir jedes Objekt stehen am rechten Rand
einer Tabellenzeile zwei Schaltflachen zur Verfiigung, mit denen das Objekt ausgew&hlt

bzw. dessen Metadatenbearbeitungsdialog aufgerufen werden kann.

5.1.3 Object Inspector

Dieses Werkzeug zeigt die Objekthierarchie eines ausgewéhlten Objekts an. Das aktuell

ausgewdhlte Objekt wird dabei als unterstes in der Auflistung angezeigt.
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T Frankfurt Street Setting LOD3_mod.skp - SketchUp Pro — B elaks
File Edit View Camera Draw Tools Window Extensions Help
Mg/~~~ ¢F34cR2EB¢2 LY Eeea $SB/L00 2 ES aRA
B Object Inspector l g x ]
Object Inspector

Type: [Sketchup::Group. [SketchUp-ID: 171942 Layer: _|[Layer0
[GML 1D: [GML Type: Building

O
Type: [Sketchup::Group. [SketchUp-ID: [128387 Layer: _|[Layer0
*

[Type: J[5ketchup::Group |[SketchUp-ID: 77889 JLayer: Jayero ||
[GMLID: || JlGML Type: [Window |
*

[Type: ][Sketchup::Face J[SketchUp-ID: ][9319 [Layer: ][Unclassified.LoD3

ID_teststreet7_front_2586 [BoundarySurface Type: |Unclassified

@ ® @ 1@ selec objects. Shit o esten slect. Drag mouse toselect mliple e

Abbildung 5.3: Object Inspector-Dialog

Fiir jedes Objekt im dargestellten Objektbaum werden der Objekttyp, SketchUp-Name,
Ebenenzugehorigkeit sowie einige CityGML-spezifische Attribute angezeigt.

5.1.4 Attribute Manager

Dieses Werkzeug zeigt eine Gesamtiibersicht der im aktuell geladenen Modell enthaltenen
CityGML-Attribute an.

B new.skp - SketchUp Make 2016 [&] l=le
Dstei Bearbeiten Ansicht Kemera Zeighnen Funktionen Eenster Erweiterungen _Hilfe
NG/ H SRS CH L EB | @A KO8 FETIXCL O
@ Attribute Manager S EIEIES
Attribute Manager
# Import. + Export + Export selected ) Refresh
[fpe Name [Occurrences [Action
[standara steriute reationdate [2ss DI
[Standard ateribute [function 135 @ ~
[standard attribute e 2 &~
ez @ -~
[Standard attribute roofType J2rr @~
D 1932 @ ~
[Standard ateribute LinearRinglD. 1922 @ ~
[standard attribute PolygonD 1932 @~
[ oI
[standara steriute rame B @~
135 @ ~
e 5 ~
[Generic attrbute 212 &~
|Generic atirbute, 212 @~
[Generi attrbute [c7a_pachyp 115 @~
102 oI
1 SIE
|cityeditor_gen_double | AbsoluteHoehe 13 T~
|cityediter_gen_double Dachflasche 13 @~
[etyeaitor_gen_soubte Dachnergung 115 @~
|cityeditor_gen_double Dachorientierung 113 @~
|cityeditor_gen_double Firsthoshe 113 @A
|cityeditor_gen_double | GebaeudeTeil Hoehe 13 T~
|cityediter_gen_double it 13 @~
\ |
® () @ | Zum Verschieben in die gewiinschte Richtung ziehen | MaBangaben

Abbildung 5.4: Attribute Manager-Dialog
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5 Werkzeuge

Es werden Typ, Name und die Anzahl an Vorkommen der einzelnen Attribute angezeigt.

Das Werkzeug erlaubt dem Bentuzer, die aufgelisteten Attribute per Knopfdruck aus allen

im Modell enthaltenen Objekten zu entfernen.

5.1.5 Log

Informations- und Fehlermeldungen aus verschiedenen Modulen des CityEditor werden an

zentraler Stelle gesammelt und konnen mit Hilfe dieses Dialogs eingesehen werden.

EES)
——

Info | Error
2_v1.0.0\Untitled xml successfully exported

ork\Modelle\CityGML\CityGML Munich_t
ilding 'ID_276003000000768' exported
ort started: Di\work\Modelle\CityGML\CityGML Munich_LOD2_v1.0.0\Untitled.xm!

Abbildung 5.5: Dialog fiir Anzeige von Informations- und Fehlermeldungen

Die Anzeige von Informations- und Fehlermeldungen erfolgt getrennt auf zwei Registerkar-
ten. Wird die Schaltfliche Clear betétigt, wird das gesamte bisher aufgezeichnete Protokoll

geloscht.

5.1.6 Map

In diesem Dialog wird die aktuelle Kameraposition auf einer OpenStreetMap-Karte angezeigt.

Die Kameraposition auf der Karte wird aktualisiert wenn die Kamera bewegt wird.

3Dis
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5 Werkzeuge

Abbildung 5.6: Dialog fiir georeferenzierte Kartenanzeige der aktuellen Kameraposition

Die Kartenanzeige ist nur bei georeferenzierten Modellen verfiigbar.

5.1.7 Compass

In diesem Dialog wird die aktuelle Orientierung der Kamera in einer 3D-Szene in SketchUp

in Form eines Kompassbildes angezeigt.

@ Compass o= =]
Compass
\\\@ @/
- .

Abbildung 5.7: Dialog fiir Anzeige der Kameraorientierung

Der Kompass ist nur bei georeferenzierten Modellen verfiighar.

5.1.8 Surface Classifier

Dieses Werkzeug dient der regelbasierten Klassifizierung von Flachen. Wenn das Werkzeug

iiber das Kontextmenii aufgerufen wird, dann werden lediglich die Fldchen der selektierten
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5 Werkzeuge

Elemente klassifiziert. Wenn er iiber das Hauptmenii aufgerufen wird, dann bezieht sich

die Klassifizierung auf das gesamte Modell.

S Surface Classifier S

@%ML%‘-L — .

Surface Classifier

Color From (angle in degrees) To (angle in degrees) Surfacetype

Active Alpha

|FFOFO7 [o |60 [RoofSurface [v]

U EEd I I [ =] 0°
[7BEGE4 [160 [180 [GroundSurface [~]

o
+ Add classification 7 Analyze surfaces B Save Profile @ Load Profile @ New Prafile 90 -
— )
+ Submit | | % Abort 180 - I

Abbildung 5.8: Surface Classifier-Dialog

Die Klassifizierung erfolgt mittels des Winkels zwischen der Normale der jeweiligen Fléiche

und dem Richtungsvektor entlang der Z-Achse.

Im einfachsten Falle hat ein Gebéude die folgenden Werte:

Winkel Surface Type Bemerkung
0° RoofSurface Flidchen-Normale zeigt senkrecht nach oben (Flachdach)
90° WallSurface Flachen-Normale verlauft parallel zum Boden
180° GroundSurface Flachen-Normale zeigt senkrecht nach unten

Um die Klassifizierung vornehmen zu kénnen, miissen Regeln definiert werden. Diese
Regeln bestehen jeweils aus einem Winkel-Intervall [from, to] und der zuzuweisenden

Flachenklassifizierung. Regeln werden nur dann angewandt, wenn diese auch aktiv sind

(Active Checkbox).

In der rechts dargestellten Grafik werden die Intervalle der vergebenen Regeln farblich
dargestellt. Die angezeigte Farbe der einzelnen Regeln kann bei der Regeldefinition verédndert
werden. Dazu 6ffnet sich bei der Betétigung des Farbfeldes (Color) der Regeldefinition
ein Dialog, iiber welchen die Farbe modifiziert werden kann. Der Schieberegler Alpha
ermoglicht die Verdnderung der Transparenz aller Farbintervalle in der Grafik. Dadurch

kann die Sichtbarkeit der darunterliegenden ermittelten Fléchenwinkel variiert werden.

Uber die Add classification-Schaltfliche kénnen weitere Regeldefinitionen hinzugefiigt
werden. Analyze surfaces ermittelt die Winkel der derzeit zu klassifizierenden Fléchen und

stellt diese in der Grafik am rechten Dialogrand dar.

Um die definierten Regeln auf dem Modell anzuwenden, muss die Submit-Schaltfliche

betitigt werden. Uber Abort wird der Vorgang abgebrochen.
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5 Werkzeuge

5.2 Interaktive Werkzeuge

5.2.1 GeoCursor

Der CityEditor ergianzt die Werkzeugpalette von SketchUp mit dem GeoCursor um ein Werk-
zeug, mit dem an beliebigen Stellen in einem Modell die entsprechenden Geokoordinaten

ermittelt werden konnen.

B Testexport CityEditor Dachtexturierung Steffens.skp - SketchUp Pro [=[@] = ]|

File Edit View Camera Draw Tools Window Edensions Help

NGO A GBS CH SEB e zLHeRS &S E([9

Info | Error

15:16:21: Geolocation: 335657,7901m 5745778,5267m
40,5347m Picked: Sketchup::Group ID: 021430003.00

@ (O @ 1@ ceolocation: 335657,4446m 5745773,8300m 403791m Picked: Sketchup:Group ID: 02.. | Measurement ts

Abbildung 5.9: Verwendung des GeoCursor-Werkzeugs

Der GeoCursor wird iiber die entsprechende Schaltfliche in der CityEditor-Toolbar akti-
viert. Nach der Aktivierung nimmt der Mauszeiger die Form eines Fadenkreuzes an, das
iiber ein beliebiges Objekt im Modell gefiihrt werden kann, um die Geokoordinaten des
Objektauftreffpunktes unter dem Fadenkreuz zu ermitteln. Die Geokoordinaten werden
in der Statusleiste von SketchUp angezeigt. Bei Betétigung der LINKEN MAUSTASTE
werden die Geokordinaten des dabei ermittelten Objektauftreffpunktes im Protokollfenster

angezeigt, von wo aus sie kopiert und an anderer Stelle wiederverwendet werden koénnen.

5.2.2 Geolocation

Mit dem Geolocation-Werkzeug kann jedem beliebigem Punkt eines Modells eine Geokoor-

dinate zugewiesen und damit ein Model georeferenziert werden.

Der Werkzeug wird iiber die entsprechende Schaltfliche in der CityEditor-Toolbar aktiviert.
Nach der Aktivierung nimmt der Mauszeiger die Form eines Fadenkreuzes an, das iiber ein
beliebiges Objekt im Modell gefiithrt werden kann, um dem Objektauftreffpunkt unter dem
Fadenkreuz eine Geokoordinate zuzuweisen. Bei Betéitigung der LINKEN MAUSTASTE
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wird ein Dialog gedffnet, in dem dem Objektauftreffpunkt unter dem Mauszeiger eine

Geokoordinate zugewiesen werden kann.

rﬁ Geolocation L&J C=Arc

Geolocation

Model Info

Model Origin 0.010.010.0
SRID not found

Click Info
id
Position 0.576152 | 0.42644036 | 0.97522151

Type Sketchup::Componentinstance
Skpld 2612

New Location

X [0.576152

¥ 042644035

z |0.97522151

sRD |

+ Update Model Georeference

Abbildung 5.10: GeolLocation-Werkzeug nach Aufruf iiber Auswahl einer Modellkoordinate

Wird das GeolLocation-Werkzeug iiber den Dialog Model Info aufgerufen, kann die Georefenz

des Ursprungs des aktuell geladenen Modells manuell eingegeben werden.
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-
B Geolocation

Model Info

Model Origin
SRID

New Location

Geolocation

0.0]o0010.0
not found

X [0.0
A [0.0
1 o0

sRD |

+ Update Model Georeference

e

Abbildung 5.11: Geolocation-Werkzeug nach Aufruf iiber Dialog Model Info

5.3 Externe Werkzeuge

5.3.1 Update

Hier kann gepriift werden, ob es eine neuere Version des CityEditor gibt. Fiir die Priifung

ist eine aktive Internetverbindung erforderlich. Sofern eine neue Version vorhanden ist,

erscheint ein entsprechender Hinweis mit einem Downloadlink.

'S CityEditor - Update

An update for your preduct is available for download!

Please follow the instructions in the product’s user manual in order to apply the

=] = s
»J'

UpdateCheck

Product CityEditor
Version 1.9.1.306
Download link

update.

Abbildung 5.12: Dialog fiir Suche nach Anwendungsaktualisierungen
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5.3.2 License

In diesem Dialog kénnen der aktuelle Status der installierten Arbeitsplatzlizenz {iberpriift

sowie eine neue Arbeitsplatzlizenz angefordert und aktiviert werden.

(Lizen: (-2 e |

Lizenz é}
Anwendungslizenzstatus und Lizenzanfragen
Status
LIZENZIERT R

Ablaufdatum: unbegrenzt

Anfordening

Fordem Sie eine Lizenz fur diese Anwendung an um
fortgeschrittene Arwendungsfunktionen nutzen zu konnen.

[ Lizenzanfordemnung.... ]

I Lizenzdatei einlesen... I

s ~

Abbildung 5.13: Dialog fiir Lizenzanforderung/-aktivierung

Lizenzanforderung

Eine Arbeitsplatzlizenz fiir den CityEditor kann durch Betétigung der Schaltfliche Li-
zenzanforderung angefordert werden. In dem sich 6ffnenden Dialog sollte eine giiltige
E-Mailadresse eingetragen werden, da eine vom Lizenzierungssystem erzeugte Lizenzdatei

an diese Adresse verschickt wird.

Lizenzaktivierung

Nach Erhalt der Lizenzdatei via E-Mail sollte die Datei zunédchst auf einem lokalen
Datentréger gespeichert werden. Durch Betétigung der Schaltfliche Lizenzdatei einlesen
offnet sich eine Dateiauswahl, in der die gespeicherte Lizenzdatei ausgewihlt werden

muss.

Eine Arbeitsplatzlizenz ist an bestimmte technische Merkmale eines Ar-
beitsplatzrechners gebunden und daher nicht auf andere Arbeitsplétze
iibertragbar. Andert sich die Hardwarekonfiguration eines Arbeitsplat-
zes kann eine Lizenz ihre Giiltigkeit verlieren. In solchen Féllen wird um

telefonische Riicksprache gebeten, bevor eine neue Lizenz ausgestellt

werden kann.
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5.3.3 MbTiler

Mit dem MbTiler kann Kartenmaterial aus beliebigen Online-Kartenquellen in lokalen
Kacheldatenbanken gespeichert werden, die sich dann auch ohne Online-Zugang im CityE-

ditormporter nutzen lassen.

Lokale Kacheldatenbank x
Lokale Kacheldatenbank Ej
Erzeugung lokaler Kacheldatenbank fur Offline-Kartenanzeige | -
Datenquelle und Exportregion
& & &

Aepets |
Westfalische
Hochschule,

Abt. Bocholt

Quelle OpenStreetMap -

Exportdatenbank

Pfad d:\tles. mbties| Wighlen...

l . .
Max. Auflésung 1| 03 mZpx

Hintergrundfarbe [ White -

Export starten

Abbildung 5.14: MbTiler

Als Datenquellen kénnen verschiedene OpenStreetMap- sowie WMS-Dienste dienen.

5.3.4 Kontrollzentrale

Uber die Kontrollzentrale kénnen die verschiedenen Module des CityEditor
e CityEditorlmporter
e CityEditorExport (fiir Export in 3D-PDF, CityBrowser oder andere 3D-Formate)
e MbTiler
e Lizenzanforderung

aufgerufen werden.
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¥ Gityeditor

CityEditor

CityEditor-Kontrollzentrale

4

13

T | &

CAD
O

LNIICH

Abbildung 5.15: Kontrollzentrale
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6 Import

6.1

Kapitel 6

Import

Vorbemerkungen

Der Import erfolgt iiber das externe Modul CityEditorlmporter, welches aus dem Erweite-

rungsmenii iiber den Meniipunkt Import gestartet wird.

Der CityEditorlmporter erméglicht die Ubernahme mehrerer Dateien in ein SketchUp-Modell.

Importiert werden kénnen

CityGML-Modelle, Gebdudemodelle aus .dxf-, .ply-, .cco-, .3mf-, .stl- und
. shp-Dateien,

Gelénderaster aus .asc-, .dem-, .tif- und .adf-Dateien, regelméflig und unre-
gelméfBg verteilte Gelandepunkte, die zu einem Raster verarbeitet werden, aus . ras-

und . xyz-Dateien, triangulierte Gelindemodelle aus .dxf-Dateien,

Geldndetexturen aus . jpg-, .png-, .bmp-, .tif-, .ecw- und . jp2-Dateien sowie

aus webbasierten OpenStreetMap- und WMS-Datenquellen,

Vektordaten aus .shp-, .dxf-, .gml-, . json-, .geojson- und .tab-Dateien

mit den in Abschnitt 1.3 beschriebenen Merkmalen,
Punktwolken aus .xyz- und .csv-Dateien, die optional RGB-Farbwerte (0 - 255),

sowie triangulierte Oberflichenmodelle aus .ply- und .obj-Dateien enthalten

konnen.

Im Rahmen eines Importvorgangs konnen mehrere Dateien oder Verzeichnisse eines Da-

tentyps importiert werden.

SketchUp ist NICHT dafiir geeignet, groBfliichige Stadtmodelle kom-
plett zu laden und zu bearbeiten. Es sollte - je nach Komplexitét der

bearbeiteten Modelle - stets auf Modellausschnitten gearbeitet werden,

die eine Grofle von ein bis drei Quadratkilometern nicht iiberschreiten.
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Prowy l @_I_J—Eh

Proxy
Proxykonfiguration far den Internetzugriff

@

Proxyserver

) Micht verwenden
@ Systemeinstellungen verwenden

(7) Folgende Einstellungen verwenden

Authentifizierung
() Nicht verwenden
@ Windowsanmeldung verwenden

() Folgende Anmeldedaten verwenden

Streaming
[¥] Kein segmentierter Download Korfiguration testen..

Abbildung 6.1: Konfigurationsdialog fiir Proxyserverzugrift

Der CityEditorlmporter ist als Assistent aufgebaut, der den Benutzer in mehreren Schritten
durch die Konfiguration eines Importvorgangs fithrt. Die einzelnen Konfigurationsschritte

werden nachfolgend erldutert.

6.2 Proxyeinstellungen fiir Online-Kartenzugriff

Der CityEditorlmporter erméglicht den regional begrenzten Import von Teildatensétzen.
Die hierfiir benétigte Importregion kann vom Benutzer in einer Kartenansicht interaktiv
eingezeichnet werden. Die Kartenansicht verwendet fiir die Hintergrunddarstellung frei
verfiighares Kartenmaterial von Online-Datenquellen wie Google und OpenStreetMap. Fiir
den Zugriff auf diese Datenquellen kann u. U. die Verwendung eines Proxyservers erforder-
lich sein. Der CityEditorlImporter bietet fiir die Konfiguration des Proxyserverzugriffs einen
entsprechenden Dialog an, der iiber das Hauptmenii (Finstellungen— Prozy...) aufgerufen

werden kann.

Um aus Behorden- oder Firmennetzwerken heraus auf das Internet zugreifen zu kénnen,
ist hdufig die Verwendung eines Proxyservers erforderlich. Zur Vornahme der benétigten
Einstellungen bietet der CityEditorlmporter den nebenstehend dargestellten Konfigurations-

dialog an.
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Proxykonfigurationstest PG
Proxykonfigurationstest Q
Verbindungstest mit der aktuellen Proxykonfiguration sy

Adresse
Geben Sie eine Zieladresse fir den Verbindungstest an
hittp:/Awww. Idis de

Protokoll

Erstelle Testanfrage...
Verbindungsversuch ..
Proxykonfigurationstest ERFOLGREICH!

Abbildung 6.2: Dialog fiir Test der Proxykonfiguration

Bei der Wahl der Option Systemeinstellungen verwenden iibernimmt der CityEditorlmporter
die HT'TP-Proxyeinstellungen aus den Interneteinstellungen der Windows-Systemsteuerung.
Alternativ kénnen Sie die Proxykonfiguration von Hand eintragen, wobei im Wesentlichen
die gleichen Konfigurationsmoglichkeiten wie in der Systemsteuerung zur Verfiigung stehen.
Proxyserver in Firmen- oder Behordennetzwerken erfordern zudem oft eine Benutzerau-
thentifizierung. Hier konnen die Windowsanmeldung verwendet oder Benutzername und

Passwort vom Benutzer selbst eingegeben werden.

Aus Griinden der Optimierung der Ubertragungsleistung 14dt der CityEditorlmporter grofiere
Dateien in mehreren Teilen (Segmenten) herunter. Wenngleich diese Segmentierung Teil
des HTTP-Standards ist, unterstiitzen erfahrungsgemis einige Proxyserver dieses Ubertra-
gungsverfahren nicht. In diesem Fall kommt es zu Ubertragungsfehlern, die ein erfolgreiches
Streaming verhindern. Uber die Option Kein segmentierter Download kann dieses Problem
umgangen werden, indem die segmentierte Ubertragung deaktiviert wird. Diese Option

wird von der Ladelogik automatisch gesetzt, wenn sie einen solchen Proxyserver erkennt.

Durch Betétigung der Schaltfliche Konfiguration testen 6ffnet sich ein weiterer Dialog, in
dem die Proxykonfiguration getestet werden kann. Soll getestet werden, ob mit der aktuellen
Proxykonfiguration Daten aus dem Internet gestreamt werden kénnen, kann als Zieladresse
fiir den Verbindungstest die Adresse einer beliebigen Adresse im Internet angegeben
werden. Aus einigen Behorden- und Firmennetzwerken kann nur auf bestimmte, explizit
freigegebene Webseiten zugegriffen bzw. auf bestimmte Webseiten nicht zugegriffen werden.
Sofern bekannt ist, dass sich der Rechner, auf dem der Verbindungstest durchgefiihrt wird,
in einem solchen Netzwerk befindet, sollte als Zieladresse nach Moglichkeit die Adresse

des Hosts verwendet werden, von dem Daten geladen werden sollen.

Im Protokollbereich werden etwaige beim Verbindungstest auftretende Fehlermeldungen

angezeigt, die ggf. bei der Korrektur der fehlerhaften Proxyeinstellungen behilflich sind.
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Die automatische Verwendung der Windows-Anmeldeinformationen fiir
die Proxyauthentifizierung ist nur moglich, wenn die Authentifizierung
verschliisselt (nicht mit dem sog. Basic-Authentifizierungsschema)
erfolgt, da das Windows-Betriebssystem eine ungesicherte Ubertragung
der Anmeldeinformationen verweigert.

Der Proxykonfigurationstest priift den Proxyanmeldevorgang bzgl. der

Verwendung eines unsicheren Authentifizierungsschemas und zeigt ggf.

eine Warnung an.

6.3 Importassistent

6.3.1 Schritt Datenquellen

In diesem Schritt wihlt der Benutzer zu importierende Dateien und/oder Verzeichnisse

aus.

@ CityEditorimporter =] ol

CityEditorimporter
Importvon CityGML-Medellen (und anderen Modelldaten) nach Trimble SketchUp

R

Einstellungen 7
Datenquellen

Wahlen Sie die Datenquellen fiir den Import nach SketchUp aus.

Pfad Tvp  Queltyp  Offset

FEPFHE

| <zuck |[ weiter > | [ Abbrechen |

Abbildung 6.3: Konfigurationsschritt Datenguellen

Fiir jede hinzugefiigte Datenquelle kann durch einen Doppelklick auf die Zelle in der
Spalte Offset ein Dialog aufgerufen werden, in dem der Koordinatenversatz fiir diese
Datenquelle angegeben werden kann. Der eingegebene Versatz wird auf die Koordinaten
aus der Datenquelle aufaddiert, bevor sie in das durch den CityEditorlmporter erstellte

SketchUp-Modell iibernommen werden. Dieser Mechanismus kann genutzt werden, um
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Koordinaten aus verschiedenen Datenquellen zu harmonisieren (z. B. bei Import von Daten
im UTM-System, bei denen einige Eingangsdateien Koordinaten mit UTM-Zonenoffset

enthalten, wihrend die Koordinaten anderer Eingangsdateien diesen nicht enthalten).

i "y
Koordinatenversatz &Iﬂ—hj

Koordinatenversatz +
]

Koordinatenversatz der Datenquelle

Rechtswert |32000000 a
Hochwert |0.00 -
Hohe 0.00 n

Abbildung 6.4: Dialog fiir Eingabe des Koordinatesversatzes einer Datenquelle

Folgende Datei-/Datentypen kénnen importiert werden:

Gebdude/CityGML

CityGML-Modelle kénnen Gebdudemodelle, Geldndemodelle sowie Geldndetexturen ent-
halten und aus Dateien mit den Dateiendungen .xm1 und .gml importiert werden. Fiir
CityGML-Modelle steht zudem der Batchmodus zur Verfiigung, im Rahmen dessen alle fiir
den Import ausgewahlten Dateien in ein eigenstédndiges SketchUp-Modell pro Eingabedatei

uberfithrt werden.

Als Gebaudedatenquellen konnen zudem .dxf- sowie . shp-Dateien dienen. Aufgrund der
Vielfalt von Formatversionen und moglicher Elementtypen ist hier insbesondere auf die in

Abschnitt 1.3.1 aufgefithrten unterstiitzten Versionen und Typen zu achten.

Gelandemodelle

Gelédndemodelle lassen sich als Gelanderaster aus .asc-, .dem-, . tif- und .adf-Dateien,
regelméflig und unregelméflg verteilte Gelandepunkte, die zu einem Raster verarbeitet
werden, aus .ras- und .xyz-Dateien sowie triangulierte Geldndemodelle aus .dxf-

Dateien importieren.

Gelandetexturen

Gelandetexturen kénnen aus . jpg-, .png-, .bmp- und .tif-Dateien mit zugehorigen
Worldfiles sowie als . ecw- und . jp2-Dateien mit integrierter Georeferenzierung eingelesen
werden. Zudem koénnen Gelindemodelle mit Texturen aus webbasierten OpenStreetMap-
und WMS-Datenquellen belegt werden.
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(a) Geldndemodell mit OpenStreetMap-Karte

(b) Geldndemodell mit Karte aus WMS

Abbildung 6.5: Gelindemodelltexturierung aus webbasierten Datenquellen

Um den webbasierten Abruf von Geldandetexturen zu konfigurieren, muss eine Datenquelle

ausgewahlt werden. Es kann zwischen verschiedenen OpenStreetMap-Quellen gewihlt oder

ein WMS-Dienst als Datenquelle angegeben werden. Beim Abruf von einem WMS-Dienst

muss zuséatzlich die Auflésung, in der die Texturen abgerufen werden sollen, angegeben

werden.

Gelandetexturdatenquelle

Gelandetexturdatenquelle

Webbasierte Datenquelle fiir Geldndetexturen

Geben Sie eine OSM/WMS-Datenguele und Aufldsung
fiir den Abruf von Gelandetexturen an.

ER=

@

©) 05M Quele  |OpenStreetbap

)

Auflosung  |0.15

Quelle http:/Awww wms nnw de/gecba [:]
@ WMS

| em/px

[ Ubemehmen

Abbildung 6.6: Dialog fiir Angabe webbasierter Datenquellen fiir Geldndetexturimport
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Als Werkzeug fiir die Verwaltung von WMS-Diensten steht die WMS-Verwaltung zur
Verfiigung. Hier konnen mehrere WMS-Dienste verwaltet und der fiir den aktuellen Import

als Datenquelle zu verwendende Dienst konfiguriert werden.

WMS-Verwaltung @
WMS-Verwaltung
Verwaltung benutzerdefinierter WebMapServices L)
Neuer WMS
URL Hinzufigen
Dienste Details
0“ Bezsichnung  WMS NW ALK VEKTOR IQ
' ' Beschreibung  Liegensct NRW: Die Liegensct ist aus dem beim Geodatenzentrum NRW
vorliegendem Sekundardatenbestand abgeleitet worden. Die Aktualitat kann Ober die Metadaten
abgefragt werden. Der WMS der A i 1 Li stellt die

L im
HAursticke, die Gebaude, die tatsachliche Nutzung, die Topographie und die zugehorigen
Beschriftungen und Symbole dar. - Stand: 28.03.2013

Bedingungen |. Gegenstand - Dieser Darstellungsdienst beinhaltet Rasterdaten ausgewsahlier Geobasisdaten. Br .
wird vom Land NRW als Bestandteil des NRW-Atlas nach GeoBasisBNEd. NRW vom 03.01.2013
bereitgestellt. 1. Nutzungsrechte - Der Darstellungsdienst kann unter Enhaltung der
Mutzungsbedingungen unter Ill. far private, kemmerzielle, behordliche, inteme und exteme Zwecke .

URL hitp-//www wms_nrw_de/geobasis/wms_nw_alk_vektor?
Verfigbare Ebenen Ausgewahltte Ebenen
S WMS NW ALK VEKTOR (WMS_NW_ALK_\ = Bodenschatzung (nw_alk_vektor bodenschastzung) -
H e Symbole {nw_alk_vektor_symbolz)
i . {row_alle_ S =
“Il ga;adatﬁ;: \_n\c\_al!(_?e)?lt(nr_lrlv;n} bod Beschriftung {mw_alk_vektor_beschriftung) b
e DO E”“_ah"'”g {w_alic_vextor_boden: » Nutzungsartengrenzen (nw_alk_vektor_nutzungsarter A
& Symbole _vekior_symbole) i Topographie/ Gebaudeausgestattung (w_slk_vektor ™
e cnlbar bk
] - 3 < A"

" Etfemen | SRD 25832 -

Abbildung 6.7: Dialog fiir Angabe webbasierte Datenquellen fiir Geldndetexturimport

Werden im Rahmen eines Importvorgangs ein Geldndemodell und
Gelandetexturen ausgewihlt, werden die Geldndetexturen auf das
(dreidimensionale) Geldndemodell aufgezogen. Etwaige iiber das Ge-
lindemodell hinausragende Texturbereiche werden abgeschnitten.

Werden lediglich eine oder mehrere Geldndetexturen als Importda-
tenquellen angegeben, wird automatisch ein ebenes Geldndemodell

generiert, auf das die Geldndetexturen aufgezogen werden. Das gene-

rierte Geldndemodell liegt auf Hohe 0.

Vektordaten

Als Vektordatenquellen kénnen .dxf-, .shp-, .gml-, . json-, .geojson- und .tab-
Dateien dienen. Besitzen die importierten Vektorobjekte 3D-Koordinaten, bleibt die

Z-Koordinate beim Import erhalten.
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6 Import

Der CityEditorlmporter verwendet externe Datenverarbeitungskompo-
nenten, die bei der Verarbeitung von Dateipfaden mit Sonderzeichen

Probleme verursachen koénnen. Dateipfade, die Sonderzeichen (z. B.

deutsche Umlaute oder '$’) enthalten, sollten daher vermieden werden.

Punktwolken

Punktwolken kénnen aus .xyz- und .csv-Dateien importiert werden, die optional RGB-

Farbwerte besitzen konnen.

Triangulierte Oberflachenmodelle

Triangulierte, eingefiarbte Oberflichenmodelle, wie sie z. B. als Ergebnis von Drohnenbe-

fliegungen entstehen, konnen aus .ply- und .obj-Dateien importiert werden.

6.3.2 Schritt Modellanalyse

Nach der Angabe der zu verarbeitenden Datenquellen werden diese zunéchst analysiert.
Sollten Unstimmigkeiten oder Probleme festgestellt werden, werden diese in der Ergebnis-
auflistung angezeigt und der Benutzer dariiber informiert, dass in den folgenden Schritten

gef. ergdnzende Angaben gemacht werden miissen.
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,f CityEditorImporter i — [ x
CityEditorimporter y
Import von CityGML-Modellen (und anderen Modelldaten) nach Trimble SketchUp :

Einstellungen 7
Datenanalyse

Bitte warten Sie, wahrend die Datenquellen analysiert werden. Dieser Vorgang kann einen Augenblick
dauern...

Ergebnisse
Objektanzahl 15

£691630.11 - 691985.12 | 5334948. 34 - 5335213.04 | 518.55 - 559.55
Boundingbox l l

Keine Fehler erkannt =
Es wurden bei der Analyse keine Fehler festgestellt.

< Zuriick Weiter = Abbrechen

Abbildung 6.8: Konfigurationsschritt Modellanalyse

6.3.3 Schritt Optionen

Hier kann der Benutzer Optionen fiir die Steuerung des Imports verschiedener Datentypen

angeben.

@yEditor A4 3Di$



6 Import

Gebaude
o CityEditorimporter = s S
CityEditorimporter g’
Impertvon CityGML-Maodellen (und anderen Modelldaten) nach Trimble SketchUp v
Einstellungen 7
Optionen
Geben Sie die Importoptionen fir die verschiedenen Datentypen an.

{8} Gebsude/CityGML | ghy Gelsinde | .+, Vektordaten | &5 Gelsndetexturen [ 522 Purktwoke | B EXPERTENORT *|*
LoDFilter 1 2 3 4 hachstes
Appearance theme
Automatische Dachtexturieruna/-einfarbung @) keine ) Einfarbung () Texturierung

[ < Zuriick ][ Weiter > ] [ Abbrechen ]

Abbildung 6.9: Konfigurationsoptionen fiir Gebédudeimport

Werden Daten aus einer CityGML-Datenquelle importiert, die Objekte in mehreren LoD
enthélt, kann mit Hilfe der Option LoD-Filter gesteuert werden, welches LoD importiert
werden soll. Werden ein oder mehrere LoD ausgewéhlt, werden nur solche Objekte impor-
tiert, die Geometriedefinitionen in den gewéhlten LoD enthalten. Steht diese Option auf
hochstes, wird fiir jedes zu importierende Objekt die Geometriedefinition im hochstem

LoD importiert, wihrend etwaige niedrige LoD ignoriert werden.

Desweiteren kann ein zu importierendes appearance theme spezifiziert werden. Im Rahmen

des Imports kann lediglich ein appearance theme iibernommen werden. Enthélt ein zu
importierendes Modell keine appearance themes, kann dieser Parameter fehlen. Ist vor
dem Start eines Imports nicht bekannt, ob ein Modell appearance themes enthélt, kann
zur Ermittlung der enthaltenen appearance themes nach dem Import die erzeugte Pro-
tokolldatei herangezogen werden, in der die gefunden appearance themes in folgendem

Format augefiihrt werden:

[DD.MM.YYYY HH:MM:
[DD.MM.YYYY HH:MM:
[DD.MM.YYYY HH:MM:
[DD.MM.YYYY HH:MM:

Input data contains multiple appearance themes:

SS]
SS]
SS] Eignung Solarthermie
SS]

=W N =

Eignung Photovoltaik
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5 [DD.MM.YYYY HH:MM:SS] rgbTexture
6 [DD.MM.YYYY HH:MM:SS] ————— e e e e

Listing 6.1: Protokollmeldung mit Auflistung der im Importdatensatz vorhandener

appearance themes

Der Import kann im Anschluss unter Angabe eines der ermittelten appearance themes

wiederholt werden.

Waéhrend des Imports eines CityGML-Modells konnen die Dachflachen der darin enthalte-
nen Gebdude automatisch eingefiarbt oder texturiert werden. Voraussetzung hierfiir ist,
dass wéhrend des Importvorgangs ebenfalls Geldndetexturen (z. B. Luftbilder) importiert

werden.

(a) Import mit automatischer Dacheinfiirbung (b) Import mit automatischer Dachtexturie-
rung

¥y
(¢) Import mit automatischer Dachtexturierung (Orthoansicht)

Abbildung 6.10: Automatische Dacheinfarbung/-texturierung beim CityGML-Import
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Gelandemodelle
i/ CityEditorimporter = ot S
CityEditorimporter y
Impertvon CityGML-Maodellen (und anderen Modelldaten) nach Trimble SketchUp :

Einstellungen 7
Optionen

Geben Sie die Importoptionen fir die verschiedenen Datentypen an.

{8} Gebsude/cityaML || g Gelinde :| . vektordaten | 5 Geléndetexturen [ 522 Purktwoke | 2 EXPERTENORT *|*

Rasterschrittweite Zellgrafe (Einheiten) |1 15

Gelandeoptimierung [

[ < Zuriick ][ Weiter = ] [Abbred’wen]

Abbildung 6.11: Konfigurationsoptionen fiir Gelandeimport

Werden Geldnderaster importiert, kann die Komplexitit des importierten Gelindemodells
durch Vorgabe der abzutastenden Rasterschrittweite skaliert werden.

Eine weitere Moglichkeit zur Komplexitatsreduktion bietet die Gelindeoptimierung, durch
die ein Geldindemodell unter Erhaltung der wesentlichen Gelandemerkmale deutlich verein-

facht werden kann. Die nachfolgenden Abbildungen zeigen ein importiertes Geléindemodell
im Originalzustand sowie in optimierter Form.

@yEditor
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(a) Gelanderaster im Originalzustand: 1729768 Dreiecke, 276 MB . skp-Dateigrofie

(b) Optimiertes Geldnderaster: 53536 Dreiecke (ca. 3 %), 16 MB . skp-Dateigrofie

Abbildung 6.12: Optimierung von Geldndemodellen, Originaldaten: 920m x 920m Gelan-
deraster mit 1m-Rastergréfie
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Beim Import grofiflachiger, detailierter gerasterter oder triangulierter
Gelandemodelle empfiehlt es sich, nach Moéglichkeit die Geldndeopti-
mierung zu aktivieren, um die Darstellungsgeschwindigkeit des Modells
in SketchUp zu erhéhen. Auch im Hinblick auf den Export des Sketch-
Up-Modells empfiehlt sich die Durchfithrung der Geldndeoptimierung,

da dass Datenvolumen exportierter Modelle deutlich reduziert und

dadurch der Datenaustausch vereinfacht wird.

Geldndetexturen
J CityEditorimporter = . e
CityEditorimporter 9//
Impertvon CityGML-Maodellen (und anderen Modelldaten) nach Trimble SketchUp W

Einstellungen 7

Optionen

Geben Sie die Importoptionen fiir die verschiedenen Datentypen an.

o

| {8 Gebaude/aityaML | ghy Gelande | vVekiordaten || S Gelandztexturen {222 punkiwoke | § ExpeRTENORT ¢ [*

Typ @ Luftbild ) Karte
Qualitat 90

Kachelgréfie (px) 2048

[ < Zuriick ][ Weiter » ] [Abbrechen]

Abbildung 6.13: Konfigurationsoptionen fiir Geldndetexturimport

Werden Luftbilder als Geldndetexturen verwendet, konnen diese innerhalb eines SketchUp-
Modells (einigermafien) platzsparend im JPEG-Format (Option Luftbild) abgelegt werden.
Bei Kartenmaterial, auf dem vektorielle Informationen abgebildet sind (Linien, Fléchen,
Text, etc.) wiirde die Speicherung im JPEG-Format jedoch zu Darstellungsartefakten
fithren. In diesem Fall sollte die Option Karte gewéhlt werden, wodurch die Texturen

intern im PNG-Format abgelegt werden.

Bei einem Import im JPEG-Format (Option Luftbild) kann zudem die JPEG-Komprimierungsqualitét
vorgegeben werden. Die Voreinstellung (90) liefert i. d. R. gute Ergebnisse.
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Im Rahmen des Importvorgangs werden Gelindetexturen fiir die Verwendung in SketchUp
(neu) gekachelt. Die Option Kachelgrofie bestimmt die Grofle der Texturkacheln, die fiir
den Import in SketchUp vorbereitet werden. Die voreingestellte Grofie (2048 Pixel) stellt
i.d. R. ein fiir SketchUp gut balancierbare Grofie bei gleichzeitig minimierter Kachelanzahl

dar.

Abbildung 6.14: Texturiertes Geldndemodell

Es konnen ausschliellich Geldndetexturen verwendet werden, die qua-
dratische Pixel (horizontale Auflésung entspricht vertikaler Auflosung)
besitzen. Werden mehrere Texturen importiert, miissen diese alle die
gleiche Auflésung besitzen und iiberlappungsfrei (,saubere* Kachelung)

sein.
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Vektordaten
o/ CityEditorimporter =] S|
CityEditorimporter y
Import von CityGML-Modellen (und anderen Modelldaten) nach Trimble SketchUp -

Einstellungen 7

Optionen

Geben Sie die Importoptionen fiir die verschiedenen Datentypen an.

| 8 cebsude/tyaiL | ghy Gelande || Vekiordaten {| 25 celandetexturen | *a2 Punktwoke | § ExperTENORT * [*

Gelandeverschnitt @ kein ) per Vertex () per Geometrie
Geléndeversatz 0,00 =

Gruppierung @ jedes Vektorobjekt als Gruppe () alle Vektorobjekts in einer Gruppe
Polygonimportmodus @) als Ring () als Flache

Geometriefehlerkorrektur [

Zeichenkodierung CP1252 -

[ < Zuriick ][ Weiter = ] [Abbrechen]

Abbildung 6.15: Konfigurationsoptionen fiir Vektordatenimport

Werden innerhalb eines Importvorgangs ein Geldndemodell sowie Vektordaten importiert,
konnen die importierten Vektordaten mit dem Gelénde verschnitten werden. Hierbei stehen

die folgenden Optionen zur Verfiigung:
e kein: Es wird kein Geldndeverschnitt durchgefiihrt.

e per Verter: Es wird ein Geldndeverschnitt fiir jeden in einem Vektorobjekt enthaltenen
Eckpunkt durchgefiihrt.

e per Geometrie: Es wird ein Geldndeverschnitt im Schwerpunkt eines Vektorobjekts

durchgefiihrt.
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Abbildung 6.16: Stadtmodell mit unterlegtem Stralenkataster

Dariiber hinaus kénnen Vektorobjekte durch einen zusétzlich spezifizierbaren Versatz
relativ zu ihrer Ursprungshéhe bzw. zu ihrer Hohe nach dem Gelédndeverschnitt angehoben

oder abgesenkt werden.

Werden mehrere Vektorobjekte aus einer oder mehreren Dateien importiert, kénnen diese
entweder in einer SketchUp-Gruppe (ab einer bestimmten Anzahl an Objekten miissen u.U.
dennoch mehrere Gruppen gebildet werden) zusammengefasst oder jedes Objekt fiir sich

als einzelne Gruppe importiert werden.

Beim Import von Polygonen kann iiber den Parameter Polygonimportmodus gesteuert
werden, ob die Polygone als gefiillte Flichen oder lediglich als Umring importiert werden

sollen.

(a) Import als Umring (b) Import als Fliche

Abbildung 6.17: Polygonimportmodus

Bei Aktivierung der Option Geometriefehlerkorrektur wird vor dem Import versucht,
etwaige Geometriefehler in den zu importierenden Vektordaten (doppelte Punkte, nicht
geschlossene Ringe in Polygondefinitionen) zu korrigieren. Fehlerhafte Geometrien, die sich

nicht korrigieren lassen, werden beim Import iibersprungen.
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Beim Vektordatenimport werden nicht nur Objektgeometrien iiber-
nommen, sondern auch etwaige den Objekten anhdngende Attribute.
Diese Attribute konnen in verschiedenen Zeichenkodierungen vorliegen
und koénnen nur korrekt importiert werden, wenn vor dem Import der
Parameter Zeichenkodierung korrekt gewahlt wurde. Tritt beim Import

wéhrend der Verarbeitung einer Vektordatenquelle die Fehlermeldung

[ 1 Invalid character sequence j

Listing 6.2: Hinweis auf falsch ausgewéhlte Zeichenkodierung in

Importprotokoll

auf, ist dies ein Hinweis darauf, dass die ausgewéhlte Zeichenkodierung
nicht mit der Zeichenkodierung der Datenquelle {ibereinstimmt. Der

Import sollte dann mit einer anderen Parameterauswahl wiederholt

werden.

Punktwolken
/ CityEditerimporter = e
CityEditorimporter ?
Impertvon CityGML-Maodellen (und anderen Modelldaten) nach Trimble SketchUp v 4

Einstellungen 7

Optionen

Geben Sie die Importoptionen fiir die verschiedenen Datentypen an.

/3% Gebzude/CityGML Gelande | ., Vektordaten | % Gelandetexturen |; unktwolke ; EXPERTENOPT ! | *

Punkireprésentation ) 4' 3 r

PunktgréBe (Einheiten) 0,14 |5

Punktfarbe ) Matiirlich @ Mach Hihe Wiederholungsintervall (Einheiten) 8,00

VoxelgréBe (Einheiten) 0,02

I < Zuriick “ Weiter = I l.l\bbrechen]

Abbildung 6.18: Konfigurationsoptionen fiir Punktwolkenimport
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Da SketchUp nicht iiber einen integrierten Darstellungstyp fiir die Punktreprdsentation
verfiigt, wird diese vom CityEditorImporter durch eine quader- oder kreuzférmige Darstellung

angenghert, deren Grofle als Importoption festgelegt werden kann.

Abbildung 6.19: Punktwolkenmodell in SketchUp

Um die Menge der aus einer Datenquellen importierten Punkte zu reduzieren, kann ein sog.
Voxelgridverfahrung angewandt werden. Bei diesem Schwerpunktberechnungsverfahren zur
Reduktion und Homogenisierung der Datendichte wird das durch die zu importierenden
Punkte gebildete Volumen in Wiirfel fester Kantenlédnge unterteilt. Innerhalb jedes dieser
Wiirfel wird der Schwerpunkt der Punktverteilung berechnet. Im berechneten Schwerpunkt
wird ein neuer Punkt mit der aus den Punkten innerhalb eines Wiirfels berechneten
Durchschnittsfarbe erzeugt. Danach werden alle Punkte auler dem Schwerpunkt verworfen.
Die Wiirfelkantenldnge (Voxelgrofie) kann als Importoption festgelegt werden. Wird hier 0

angegeben, findet keine Datenreduktion statt.

O
o o >
o y ©
O ‘\

Kantenlédnge d

berechneter  Schwerpunkt
der Scanpunktverteilung

Abbildung 6.20: Datenreduktion durch Voxelgridverfahren
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Die Darstellung von Punktwolken in SketchUp ist nur eingeschréankt
moglich. Durch die Wahl entsprechender raumlicher Beschriankungen
und Reduktionsparameter sollte daher versucht werden, die Punktan-

zahl unter 250000 zu halten, damit eine ausreichend schnelle Darstellung

moglich ist.

Triangulierte Oberflachenmodelle

.

./ CityEditorlmporter = = e
CityEditorimporter ':2//
Import von CityGML-Modellen (und anderen Modelldaten) nach Trimble SketchlUp b 4

Einstellungen 7
Optionen

Geben Sie die Importoptionen fiir die verschiedenen Datentypen an.

@l- Gebaude/CitycML | gy Gelande [ .7} vektordaten | 2 Gelandetexturen | %22 punktwolke || 55, Drahigitter t| [« [+

KachelgréBe |30 %1 Modeleinheiten

Farbreduktion () Keine @ ACI DI

I < Zuriick “ Weiter = I lAbbrechen]

Abbildung 6.21: Konfigurationsoptionen fiir Oberflachenmodellimport

Triangulierte Oberflaichenmodelle werden beim Import in mehrere, rdumlich segmentierte
Gruppen unterteilt. Die Grole der durch die Segmentierung entstehenden, quadratischen

Modellkacheln kann mit Hilfe des Importparameters Kachelgrdfse vorgegeben werden.

Besitzt ein zu importierendes Oberflichenmodell eingefarbte Flachen, kann mit Hilfe
der Option Farbreduktion die Anzahl der fiir die Flicheneinfarbung erzeugten SketchUp-
Materialien beeinflusst werden. Eine Reduktion der erzeugten Materialien kann erforderlich
sein, da die Darstellungsgeschwindigkeit von SketchUp bei Verwendung einer groen Anzahl

von Materialien abnimmt. Zur Verfiigung stehen hier die folgenden Optionen:
e keine: es wird keine Farbreduktion vorgenommen

e ACI: es wird eine Reduktion auf eine Farbpalette von 216 Farben vorgenommen
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e /K: es wird eine Reduktion auf eine Farbpalette von 4096 Farben vorgenommen

Wir die Option Tezturen verwenden aktiviert, werden etwaige im Ursprungsmodell enthal-

tenen Texturen als Materialien in SketchUp iibernommen.

Triangulierte Oberflichenmodelle, wie sie z. B. als Ergebnis von Droh-
nenbefliegungen entstehen, bestehen typischerweise aus einer sehr
grofen Anzahl an Dreiecksflichen. Bei der Arbeit mit solchen Mo-
dellen in SketchUp sollte darauf geachtet werden, dass eine Flachenzahl

von ca. 1500000 Fléchen nicht iiberschritten wird, da die Darstellungs-

geschwindigkeit von SketchUp mit steigender Flichenanzahl nachlésst.

Expertenoptionen
¥ CityEditorImporter = — [ x
CityEditorimporter y
Import von CityGML-Modellen (und anderen Modelldaten) nach Trimble SketchUp W

Einstellungen 7

Optionen

Geben Sie die Importoptionen fiir die verschiedenen Datentypen an.

A'\-‘ektordaten £ Gelandetexturen :“:‘, Punktwolke "&Drahtgiﬁer 3 Expertenoptionen 1
Geometrie
Knotenidentitatsschwelle 0,0003 +| Einheiten
Erzwinge Flichentriangulation =
Orientierungskorrektur triangulierter Flichen [
Entferne kollineare Knoten
Einzelflichenimport [}
Komponenten fiir implizite Geometrie erstellen [7]
Unterteile grobe Gruppen [} (Objekthierarchie wird manipuliert)
Materialien
Kleine Gelindedreiecke kolorieren [}
Gelindetexturiibergange glitten = (Georeferenzierunag wird manipuliert)
Automatische Texturzerteilung
‘Wandle 24-bit PNGs mit Alpha in 32-bit [} {erforderlich, um Transparenz in SketchUp zu erhalte
GML
Validiere GML-Namensriume =
Korrigiere RasterRelief

< Zuriick Weiter > Abbrechen

Abbildung 6.22: Importoptionen fiir Experten

Option ‘ Beschreibung

Geometrie

Bei der Ubernahme von Objektgeometrien aus den verschiedenen Import-
datenquellen muss gepriift werden, ob Flichen und Liniendefinitionen dop-
. . pelte Punkte enthalten, da SketchUp in solchen Féllen die Ubernahme der
Vertexidentititsschwelle K K X . .
Geometrie verweigert. Im Rahmen dieser Priifung gelten zwei Punkte als

identisch, wenn sie den durch die Option Vertezidentitdtsschwelle vorgege-

benen Schwellwert unterschreiten.

@yEditor 56 3)15



6 Import

Erzwinge Flichentriangulation

Orientierungskorrektur

triangulierter Flichen

Entferne kollineare Knoten

Einzelflachenimport

Komponenten fiir implizite

Geometrien erstellen

Unterteile grofle Gruppen

Ist die Option Erzwinge Fldchentriangulation aktiviert, werden alle Fli-

chen vor dem Import trianguliert.

Werden triangulierte Oberflichenmodelle importiert, kann die Option Ori-
entierungskorrektur triangulierter Fldchen aktiviert werden, um fiir eine

konsistene Ausrichtung von Fliachennormalen nach oben zu sorgen.

Flichendefinition, die kollinear Knoten enthalten, kénnen bei der Textu-
rierung in SketchUp zu Problemen fithren. Wird die Option Entferne kol-

lineare Knoten aktiviert, werden diese Knoten beim Import entfernt.

Standardmaifig versucht der CityEditorlmporter, zusammenhingende Fla-
chen gruppiert nach SketchUp zu iiberfithren, um nach Méglichkeit daraus
Volumenkérper erzeugen zu kénnen. Werden hierbei Fldchen von Sketch-
Up als nicht hinreichend planar erkannt, miissen diese trianguliert und
als Dreiecksvermaschung importiert werden. Ist bei einer Dateniibernah-
me aus die geometrisch kongruente Ubernahme von Flichen wichtiger als
das entstehen von Volumenkérpern in SketchUp, kann die Option FEin-
zelfldchenimport aktiviert werden. Problematische Flichen werden dann
einzeln importiert, wobei SketchUp i.d. R. eine héhere Akzeptanz bzgl. der

Planaritédt von Fldchen zeigt.

Wird ein CityGML-Datensatz mit impliziten Geometrien importiert, kann
durch Aktivierung Komponenten fir implizite Geometrien erstellen er-
reicht werden, dass beim Import mehrfach instanziierbare SketchUp-
Komponenten erzeugt werden. Sofern es hierbei zu Geometriefehlern

kommt, sollte diese Option wieder deaktiviert werden.

Werden geometrisch komplexe, hochpolygonale Objekte importiert, kann
dies einige Zeit in Anspruch nehmen. Durch Aktivierung der Option Unter-
teile grofie Gruppen kann der Importvorgang in solchen Féllen beschleunigt
werden. Objekte mit vielen Flichen werden dabei in mehrere Objekte mit

weniger Flachen unterteilt, die sich schneller importieren lassen.

Materialien

Kleine Gelindedreiecke kolorieren

Geldndetexturiberginge glatten

Automatische Texturzerteilung

Wandle 24-bit PNGs mit Alpha
in 32-bit

Durch Aktivierung der Option Kleine Gelindedreiecke kolorieren werden
beim Import texturierter Gelindemodelle sehr kleine Dreiecke nicht mit
einem Texturmaterial sondern mit einer Durchschnittsfarbe belegt. Der

Importvorgang kann dadurch beschleunigt werden.

Um beim Import texturierter Gelindemodelle einen Saum zwischen Geléan-
detexturkacheln zu vermeiden, kann die Option Geldndetexturiberginge

glatten aktiviert werden.

Um die Modelldarstellung zu beschleunigen, skaliert SketchUp zu grofie
Texturen herunter, die in der Folge verschwommen dargestellt werden kon-
nen. Es wird empfohlen, die automatische Texturzerteilung zu aktivieren,

um diesen Effekt zu umgehen.

Da SketchUp eine Texturtransparenz nur auf Basis von 32-bit PNG-Bildern
unterstiitzt, miissen etwaige 24-bit PNG-Bilder, die Transparenz besitzen,
vorab konvertiert werden. Ist die Option Wandle 24-bit PNGs mit Alpha
in 32-bit wird diese Konvertierung beim Import durchgefiihrt.

GML
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Durch Aktivierung der Option Validiere GML-Namensrdume kann beim
Validiere GML-Namensrdume Import von CityGML-Modellen gepriift werden, ob alle verarbeiteten XML-

Elementen einen giiltigen Namensraum besitzen.

Ist die Option Korrigiere RasterRelief aktiviert, werden aus CityGML als
Korrigiere RasterRelief RasterRelief importierte Gelindemodelle auf Thre Giiltigkeit gepriift

und falls nétig korrigiert.

6.3.4 Schritt Koordinaten

Dieser Konfigurationsschritt bietet dem Benutzer die Moglichkeit das von den zu importie-
renden Daten verwendete Einheitensystem anzugeben. Das Einheitensystem des erzeugten
SketchUp-Modells wird entsprechend der hier vorgenommenen Einstellung gesetzt. Zudem
kann der numerische EPSG-Bezeichner des verwendeten Koordinatenreferenzsystems ange-
geben werden. Da in einem néchsten Schritt die Auswahl einer Importregion angeboten
wird, ist die Angabe des EPSG-Bezeichners erforderlich, um die Regionauswahl in das

entsprechende Koordinatensystem iiberfithren zu kénnen.

o/ CityEditorimporter = e e
CityEditorimporter y
Importvon CityGML-Modellen (und anderen Modelldaten) nach Trimble SketchlUp )

Einstellungen 7

Koordinaten

Geben Sie Details zu den in den zu importierenden Geodaten enthaltenen Koordinaten an.

J— Koordinatensystem |~9.- Modelintegration | 1% Zeii:one| I
Geben Sie die Modeleinheiten und das Koordinatenreferenzsystem der zu importierenden Daten |
an.
SRID EPSG: 25832 =
[ |
1
| [ < Zurtick ” Weiter = ] [ Abbrechen

Abbildung 6.23: Konfigurationsschritt Koordinaten
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Alle zu importierenden Daten miissen sich bereits vor dem Import im
gleichen Koordinatensystem befinden. Der CityEditorlImporter nimmt

im Rahmen des Importvorgangs KEINE Reprojektionen/Transforma-

tionen vor, um unterschiedliche Koordinatensysteme zu harmonisieren.

Sollen die zu importierenden Daten in ein bereits vorhandes SketchUp-Modell integriert
werden, muss der Dateipfad zur . skp-Datei des vorhandenen Modells in diesem Schritt
angegeben werden. Detail zum Import zusétzlicher Daten in ein vorhandes Modell werden

in Abschnitt 6.4 erlautert.

6.3.5 Schritt Importregion/Kachelung

Importegion

Der CityEditorImporter ermoglicht den regional begrenzten Import von Teildatensédtzen.
Die hierfiir benotigte Importregion kann vom Benutzer in einer Kartenansicht interaktiv
eingezeichnet bzw. wieder entfernt werden. Eine integrierte Adresssuchfunktion erleichtert

die Navigation zum gewiinschten Zielgebiet.
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i/ CityEditorimporter = e e
CityEditorimporter y
Importvon CityGML-Modellen (und anderen Modelldaten) nach Trimble SketchlUp )

Einstellungen 7
Importregion/Kachelung

Wahlen Sie eine Importregion oder Kachelungsparameter aus, die auf die zu importierenden Daten
angewendet werden.

Iﬁ Region

Wahlen Sie eine Region aus, anhand derer die zu importierenden Daten gefitert werden sollen.
Wird keine Region angegeben, wird der gesamte ausgewdhlte Datensatz importiert.

! Kachelung |

Q Ewm s
o LR[S a5 166 .
T Can B 5j LTy ey
(Leoo) Sctirntimer m‘w"h’“"“ﬂ(.@ ; s \rf\.'\

Murr=chuse %

4 LR i y
Kartenquelle OpenStrestMap (DE) = e

[ < Zuriick ” Weiter = ] [Abbrechen

Abbildung 6.24: Konfigurationsschritt Importregion

Die Kartenansicht verwendet fiir die Hintergrunddarstellung frei verfiighares Kartenma-
terial von Online-Datenquellen wie Google und OpenStreetMap. Uber die Auswahlliste
unterhalb der Kartenansicht kann zwischen den verfiigbaren Datenquellen umgeschlatet

werden.

Ein Importregion kann sowohl als . shp-Datei exportiert werden als auch aus einer . shp-

Datei (mit enthaltener Geometrie des Typs Polygon) importiert werden.

Kachelung

SketchUp eignet sich nicht fiir die Bearbeitung grofiflachiger und komplexer Datensétze (z. B.
ganzer Stadtmodelle). Eine Moglichkeit, dennoch ein komplettes Stadtmodell nach SketchUp
zu iiberfithren, stellt der gekachelte Import dar. Hierbei werden durch den CityEditorlmporter
mehrere . skp-Dateien erzeugt, die jeweils einen quadratischen Modellbereich definierbarer
Grofle enthalten. Im Rahmen eines gekachelten Imports wird neben den Modellkacheln
auch eine .shp-Datei mit der Bezeichnung grid. shp erzeugt, die eine Ubersicht der

erzeugten Modellkacheln als Polygone enthélt.

@yEditor 60 3» is



6 Import

¥/ CityEditorimporter = et
CityEditorimporter %
Importvon CityGML-Modellen (und anderen Modelldaten) nach Trimble SketchlUp v

Einstellungen 7

Importregion/Kachelung

Wahlen Sie eine Importregion oder Kachelungsparameter aus, die auf die zu importierenden Daten
angewendet werden.

EI Region

Der Kachelungsmechanismus ermaglicht den Import groBer Datensatze in Form mehrerer
Modelkacheln. Geben Sie die KachelgréBe an, anhand derer die zu importierenden Daten
gekachelt werden sollen.

Kachelung verwenden [

KachelgroBe (Einheiten) |1000 =

[ < Zuriick ” Weiter = ] [Abbrechen

Abbildung 6.25: Konfigurationsschritt Kachelung

Die Verarbeitung groflachiger und komplexer Datensitze (z. B. ganzer
Stadtmodelle) durch den CityEditorlmporter kann einige Zeit in An-
spruch nehmen. Auch bei Verwendung einer Importregion zur Eingren-
zung der zu importierenden Daten oder im Rahmen eines gekachelten
Imports miissen alle Objekte und Geometrien gegen die jeweilige Region
oder Kachelung gepriift werden, was zu erheblichen Verarbeitungszei-
ten fithren kann. Der CityEditorImporter stellt KEINEN gleichwertigen

Ersatz fiir eine umfassende, datenbankbasierte Modelldatenhaltung

mit entsprechenden Import- und Exportmechanismen dar.

6.3.6 Schritt Ausgabe

Der CityEditorImporter kann im Modus fiir Einzeldateiausgabe oder im Batchmodus arbeiten:

Die Ausgabe erfolgt bei der Einzeldateiausgabe in eine vom Benutzer anzugebene . skp-
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Datei, die im Anschluss in SketchUp gedffnet wird. Im Batchmodus, in dem ausschliefllich
CityGML-Modelle importiert werden konnen, wird jede ausgewéhlte CityGML-Datei oder
jede in einem ausgewéhlten Verzeichnis und dessen Unterverzeichnissen enthaltene CityGML-

Datei jeweils in eine eigene . skp-Datei iiberfiihrt.

¥/ CityEditorimporter = ot
CityEditorimporter y
Importvon CityGML-Modellen nach Trimble Sketchllp )

Einstellungen 7

Ausgabe
Geben Sie an, ob die Datenquellen in einer SketchUp-Datei/-Model zusammengefasst werden sollen,
oder ob fiir jede Datenquelle eine separate SketchUp-Datei/-Model erzeugt werden soll.

@ Gesamtexport in eine Datei

:\dgmra .skp Wahlen...

() Batchexport in Verzeichnis

D:\damraster

Logdatei erstellen

[ < Zuriick ” Weiter = ] [Abbrechen

Abbildung 6.26: Konfigurationsschritt Ausgabe

Waéhrend des Importvorgangs wird bei aktivierter Option Logdatei erstellen eine Proto-

kolldatei mit beim Import aufgetretenen Problemen im Ausgabeverzeichnis erzeugt.

6.3.7 Schritt Import

Mit Erreichen dieses Schritts ist die Konfiguration des Importvorgangs abgeschlossen. Der

Import wird durch Betéatigung der Schaltfliche Fertigstellen gestartet.
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i/ CityEditorimporter = et
CityEditorimporter 7
Importvon CityGML-Modellen nach Trimble Sketchlp v

Einstellungen 7
Import

Die Konfiguration des Importvorgangs ist abgeschlossen. Durch Betatigung der Schaliflache
'Fertigstellen’ wird der Importvorgang eingeleitet. In Abhangigkeit des Umfangs der zu
importierenden Daten kann es einige Minuten dauern, bis der Vorgang abgeschlossen ist.

’ < Zuriick ” Eertigshellen] [ Abbrechen

Abbildung 6.27: Konfigurationsschritt Import

6.4 Import in vorhandenes Modell

Sofern die zum Import ausgewihlten Daten in ein bereits vorhandes SketchUp-Modell
integriert werden sollen, kann der Dateipfad der . skp-Datei dieses Modells im Importschritt
Koordinaten angegeben werden. Der CityEditorlmporter kann die Integration der zusétzlichen
Daten in dieses Modell nicht unmittelbar selbst vornehmen. Es wird stattdessen ein
temporéres SketchUp-Modell erzeugt, das anschlieBend mit Hilfe des Importmechanismus
in SketchUp in das vorhandene Zielmodell integriert werden kann. Dieses Vorgehen wird

im folgenden Anhand eines einfachen Beispiels erlautert.

Im in der untenstehenden Abbildung dargestellten SketchUp-Modell wurde an der markier-
ten Stelle ein Gebdude entfernt, das durch den Import eines zuséatzlichen CityGML-Modells,

das das fehlende Gebédude enthélt, ergdnzt werden soll.
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Abbildung 6.28: Modell mit fehlendem Geb&ude

Dieses Modell wird im CityEditorlmporter fiir den Import ausgewéhlt und im Importschritt
Koordinaten das obige Modell als Zielmodell angegeben. Der CityEditorlmporter erzeugt dann

ein temporéres SketchUp-Modell, das den gleichen Geokoordinatenursprung besitzt wie das

Zielmodell. Das fehlende Gebdude wird daher in einiger Entfernung vom Modellursprung
angezeigt und nicht etwa genau am Ursprung.

/ gleicher Geokoordinatenursprung wie Zielmodell

Abbildung 6.29: Temporires Modell mit fehlendem Geb&dude

Uber den SketchUp integrierten Mechanismus zur Zusammenfithrung mehrerer SketchUp-
Modelle kann das temporére Modell nun in das Zielmodell integriert werden.
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Edit View Camera Draw Tools Window P
New Ctrl+N
Open... Ctrl+O

Save Ctrl+S
Save As...

Save A Copy As..

Save As Template...

Revert

Send to LayOut (Pro Only)

Preview in Google Earth

Geo-location 3
3D Warehouse »

(. )

Export v

Print Setup...

Print Preview...

Print... Ctrl+P
Generate Report... (Pro Only)

1 Munich_v 10 0.skp

2 Unbenannt texturiert.skp

3 CA\Users\..\gds_cloud.skp

4 C\Users\..\ground.skp

5 D\incoming\Plattform.skp

6 C:\Users\..\Desktop\test.skp

7 Frankfurt_Street_Setting_LOD3.skp
8 Di\work\...\test.skp

Exit

Abbildung 6.30: Mentiaufruf der Importfunktion fiir vorhandene Modelle in SketchUp

Unmittelbar nach Auswahl der zu importierenden Datei wird der Inhalt dieser Datei in
das gedffnete Modell geladen, ausgewéhlt und in den Verschiebemodus versetzt. Um die
Auswahl korrekt zu platzieren, muss deren Referenzpunkt nun auf den Modellursprung
verschoben werden. Da der Geokoordinatenursprung beider Modelle der gleiche ist, wird

die Auswahl so korrekt platziert.

- lmmmﬂ\:\\

l

\

Abbildung 6.31: Platzierung des importierten Teilmodells
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6.5 Geokoordinaten in SketchUp

SketchUp eignet sich NICHT fiir die Bearbeitung von Modellen mit Geokoordinaten. Die
interne Darstellungs- und Werkzeuglogik von SketchUp arbeitet auf den groflien Zahlen-
bereichen, die fiir Geokoordinaten typisch sind, bestenfalls fehlerhaft. Wahrend eines
Importvorgangs verschiebt der CityEditorlmporter ein Modell daher in den Koordinatenur-
sprung und speichert den Geokoordinatenversatz als Metadatum im importierten Modell.
Wird ein importiertes Modell geoffnet, erscheint es folglich im Ursprung des Sketch-
Up-Koordinatensystems. Der ermittelte Versatz bleibt als ein dem Modell angehéngtes
Metadatum erhalten und kann im Dialog Model Info (vgl. Abschnitt 5.1.1) jederzeit einge-
sehen werden. Beim Export nach CityGML wird der Versatz den exportierten Koordinaten

automatisch wieder hinzugefiigt.
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Kapitel 7

Modellierung

7.1 Geometrie und Materialien

7.1.1 Vorbemerkungen

Damit ein Modell aus SketchUp korrekt nach CityGML exportiert werden kann, miissen
schon bei der Modellierung einige Details beachtet werden. In diesem Kapitel werden einige

Hinweise fiir das korrekte Modellieren im Hinblick auf den CityGML-Export erlautert.

Die im folgenden erlduterten Hinweise stellen keineswegs einen um-
fassenden Modellierungsleitfaden dar. Vielmehr handelt es sich um
Erfahrungen von Nutzern des CityEditor bzw. um Riickschliisse aus der
Kommunikation mit Nutzern.

Erfahrene SketchUp-Nutzer sind herzlich eingeladen, weitergehende
Modellierungshinweise sowie Empfehlungen fiir zusétzlichen SketchUp-

Erweiterungen zu melden, so dass diese an dieser Stelle gesammelt

werden konnen.

7.1.2 Elemente richtig gruppieren

In SketchUp konnen Elemente gruppiert werden. Beim CityGML-Export werden gruppierte
Fliachen (Faces) aus der obersten Gruppierungshierarchie als Building interpretiert.
Gruppierungen innerhalb von Gruppierungen werden als BuildingPart interpretiert. Daraus
ergibt sich folgender Modellierungshinweis: Elemente in der obersten Ebene sollten so
gruppiert werden, dass sie im Stadtmodell einem Building entsprechen. Es sollte darauf
verzichtet werden, diese Gruppen weiter zu gruppieren, um die Zuordnung zu Buildings

nicht zu zerstoren. Es sollte auflerdem auf weitere Untergruppierungen von Flachen
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innerhalb eines Buildings verzichtet werden. Eine Ausnahme stellt die bewusste und
beabsichtigte Modellierung von BuildingParts dar. Ein BuildingPart ist in diesem
Zusammenhang als Teilgebdude zu verstehen und nicht - wie die ,naive* wortgleiche

Ubersetzung aus dem Englischen vermuten lassen wiirde - als Geb#udeteil (vgl. [SIG14]).

7.1.3 Selbstschneidende Polygone vermeiden

Unter Umsténden konnen bei der Modellierung sich selbstschneidene Polygone entstehen.
Diese werden beim Export nicht erkannt. Dariiber hinaus sind selbstschneidende Polygone
in CityGML nicht erlaubt. Aus diesem Grund ist nicht vorhersagbar, wie diese in anderen

Applikationen, die CityGML verarbeiten, behandelt werden.

7.1.4 Datenhaltung moglichst im . skp-Format

Bei allen Modellen, die ihren Urspung in SketchUp haben - die also nicht durch einen Import
von Daten durch den CityEditor entstanden sind - ist zu empfehlen, die .skp-Dateien als
Originaldaten zu behalten und Anderungen nach Moglichkeit aus den . skp-Originaldateien
abzuleiten. In diesen . skp-Dateien sind alle mit dem CityEditor hinzugefiigten CityGML-
bezogenen Attributdaten (versteckt) abgespeichert, wie z. B. Klassifizierung von Flachen,
Definition von Gebauden. CityGML-Spezifika gehen daher bei einer Abspeicherung als

. skp-Datei nicht verloren.

7.1.5 Kein Material auf gruppierte Flachen

In SketchUp besteht die Moglichkeit, Material auf eine Gruppe von Faces zu "gieflen”.
Dieses wird dann auf allen Faces der Gruppe sichtbar, ohne dass es datentechnisch
in die entsprechenden Faces kopiert wird. Da beim CityGML-Export aber ausschliefllich
Materialien beriicksichtigt werden, die unmittelbar den Faces zugeordnet sind, bleiben

solche "indirekt” definierten Materialien unberiicksichtigt.

7.1.6 Material auf Flachenvorder- /riickseiten

Materialien konnen auf der Vorderseite und auf der Riickseite von Fldchen importiert und
exportiert werden. Materialien auf Riickseiten werden in CityGML iiber das isFront-

Element eines surfaceDataMember markiert.

Es ist zu beachten, dass Riickseiten von Flachen und damit auch die darauf befindlichen

Materialien in der weiteren Verarbeitung der CityGML-Modelle nicht dargestellt werden.
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Daher sind die zur Korrektur von Materialfehlern erforderlichen Funktionen iiber das

Kontextmenii und von der Meniileiste aus verfiigbar.
Aktuell werden die folgenden Korrekturfunktionen angeboten:

o Reverse Faces: Diese Funktion nimmt die Materialien von der Vorder- und Riickseite
der ausgewihlten Fliche(n) ab, dreht die Fliche(n) und legt die Materialien wieder auf

die Fliche, sodass Sie sich optisch nicht verédndert hat, obwohl sich die Orientierung

gedndert hat.
o Remove Backmaterial: Entfernt Material auf der Riickseite der Flache.

Auflerdem wird die Funktion Select surfaces with back materials iiber die Meniileiste

angeboten, welche alle Flachen selektiert, die Material auf der Riickseite haben.

Die oben beschriebenen Funktionen wirken sich auf alle selektierten

Flachen aus.

7.2 Attribute

7.2.1 CityEditor-Kontextmenii

Im Rahmen der Bearbeitung der Gruppen- und Flachenattributierung spielt das CityEditor-

Kontextmenii eine zentrale Rolle.
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Entity Info Entity Info

Erase Erase

Hide Hide

Lock Lock

Edit Group Edit Group.
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Abbildung 7.1: CityEditor-Kontextmenii
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Das CityEditor-Kontextmenii erweitert das standardméfige Kontextmenii in SketchUp
um zusitzliche Meniipunkte zur Klassifizierung von Gruppen und Flachen, zum Aufruf
von Bearbeitungsmasken fiir CityGML-Attribute etc. CityGML invalide Klassifizierungen
werden beim Export ignoriert und durch giiltige Klassifizierungen ersetzt, so dass stets
valide CityGML Modelle exportiert werden.

In den nachfolgenden Abschnitten werden die iiber die Meniipunkte ausfithrbaren Aktionen

im Einzelnen erlautert.

7.2.2 Attribute fiir Gruppen und Einzelflachen

Mit dem CityEditor ist es moglich, Attribute fiir gruppierte Elemente sowie Einzelflichen im
CityGML-spezifischen Attributschema zu bearbeiten. Um die Attribute einer Elementgruppe
zu bearbeiten, muss eine Gruppe mit der rechten Maustaste ausgewahlt und im sich
offnenden Kontextmenii der Mentipunkt [CityEditor} Attributes — Edit gewahlt werden.
Gleichermafien kann auch bei der Bearbeitung von Attributen von Einzelflichen verfahren

werden.

Es erscheint ein Dialog, in dem alle vorhandenen Attribute angezeigt werden. Die Attribute
werden in die Kategorien Standard (Attribute mit speziellen Bedeutungen im CityGML-
Attributschema), Generic (generische Attribute verschiedener Datentypen) und Address
(Adressattribute eines Gruppenelements) unterteilt, die iiber den entsprechenden Reiter

ausgewahlt werden kénnen.

B Edit attributes =0 D S

Edit attributes

=
<
3
L
2
a

City Testtown
Country Testland

StreetName Teststreet

e & ¢ & ¢
l | el & & &

ZipCode 12345

Abbildung 7.2: Dialog fiir Attributbearbeitung

Alle in der Dialogmaske vorgenommenen Anderungen kénnen riickgingig gemacht werden,
indem der Dialog iiber die Schaltflache Cancel geschlossen wird. Durch Betétigung der
Schaltfliche Accept werden alle Anderungen gespeichert.
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Andern

Zum Andern eines bereits erstellten Attributs muss die Schaltfliche ¢ betétigt werden,
die sich rechts neben einem Attribut befindet. Es 6ffnet sich eine Eingabemaske, in der der

Wert gedndert werden kann.

Hinzufiigen

Soll ein neues Attribut hinzugefiigt werden, muss die Schaltfliche Add attribute betéatigt
werden. Es erscheint ein eine Eingabemaske, in der Typ, Name und Wert des neuen

Attributs festgelegt werden konnen.

Beim Hinzufiigen eines Standard attributes kann dessen Namen aus einer Liste von At-
tributen auswéhlen, die im CityGML-Standard vordefiniert sind. Der Name eines neuen
Generic attribute kann, bis auf Namen von Standard attributes (unabhéngig von Grofi-

und Kleinschreibung) frei gewéhlt werden.

Loschen

Zum Lischen eines Attributs muss die Schaltfliche = betitigt werden.

7.2.3 Attribut LoD

Fiir jede Fliache kann festgelegt werden, welcher LoD-Représentation eines Objekts es
zugeordnet werden soll. Um das LoD einer Flache zu verédndern, kann das Untermenii
[CityEditor] LoD des Kontextmeniis verwendet werden. Es erscheint eine Liste, aus der

eines der giiltigen LoD (0 - 4) ausgewihlt werden kann.

7.2.4 Surface Type

Fiir jede Fliache kann der (im CityGML-Schema definitierte) Geometrietyp, mit dem die
Flache exportiert werden soll, gewéhlt werden. Um den Surface Type zu verdndern,
kann das Untermenii [CityEditor] Surface Type des Kontextmeniis verwendet werden, in

dem die folgenden Optionen zur Auswahl stehen:
e lodXMultiSurface
e lodXTerrainIntersection
e lodXMultiCurve
e lodXFootPrint
e 1odXRoofEdge

e lodXSolid
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Mit der Option Default wird die Attributierung des Surface Type entfernt. Unklassi-
fizierte Flachen konnen iiber eine eine Standardoption beim CityGML-Export mit einem

Typen versehen werden.

7.2.5 Attribut Boundary SurfaceType

Fiir jede Flache kann festgelegt werden, welchen Boundary SurfaceType diese Fliache
beim Export erhalten soll. Um den Boundary SurfaceType einer Fliache zu verdndern,
kann das Untermenii [CityEditor] Boundary Surface Type des Kontextmeniis verwendet

werden. Es erscheint eine Liste, aus der zwischen den Typen
e RoofSurface
e WallSurface
e GroundSurface
e ClosureSurface
e CeilingSurface
e InteriorWallSurface
e FloorSurface
e OuterCeilingSurface
e OuterFloorSurface
e WaterSurface
e WaterGroundSurface
e WaterClosureSurface
gewahlt werden kann.

Der aktuell zugeordnete Boundary SurfaceType ist mit einem Hékchen markiert.
Fehlt das Hékchen, so ist kein Boundary SurfaceType zugeordnet. Mit Unclassified

wird die Attributierung des Boundary SurfaceType entfernt.

7.2.6 Attribut GroupType

Fiir jede Gruppe kann festgelegt werden, welchen GroupType diese Gruppe beim Export
erhalten soll. Um den GroupType einer Gruppe zu verdndern, kann das Untermenii
[CityEditor] Group Type des Kontemeniis verwendet werden. Es erscheint eine Liste, aus

der zwischen den Typen

e Building
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e BuildingPart

e BuildingInstallation

e ITntBuildingInstallation
e Window

e Door

e ReliefFeature

e L.andUse

® GenericCityObject

e CityObjectGroup

e Track

e Road

® Square

e Railway

e PlantCover

e SolitaryVegetationObject
e WaterBody

e CityFurniture

o TrafficArea

o AuxiliaryTrafficArea

e Bridge

e BridgePart

e BridgeInstallation

e IntBridgeInstallation

e BridgeConstructionElement
e Tunnel

e TunnelPart

e TunnelInstallation

e IntTunnellInstallation

e Room

e BuildingFurniture
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BridgeRoom

BridgeFurniture

HollowSpace

TunnelFurniture

Der aktuell zugeordnete GroupType ist mit einem Hékchen markiert. Fehlt das Hékchen,

so ist kein GroupType zugeordnet.

— Flédchen, die als Gelandemodell dienen sollen, sollten in Gruppen mit
dem GroupType ReliefFeature zusammengefasst werden. Da
Gruppen dieses Typs beim CityGML-Export in der Geldndemodell-
variante TINRelief exportiert werden, werden alle Fldchen, die mehr
als drei Eckpunkte haben, trianguliert. Dabei entsteht ein TIN, das
dem CityGML-Standard entsprechend korrekt als TINRelief export

werden kann.

(a) Gruppe mit polygonaler Fliche (vor
Export)

(b) TINRelief in CityGML (nach Ex-
port)

Abbildung 7.3: Umwandlung in TINRelief beim Expo

7.2.7 Modellierung von Openings (Door, Window)

Um Openings zu modellieren wird neben der Klassifizierung des GroupTypes noch die

Angabe zum Boundary Surface Type benotigt, unter welchem dieses Opening platziert
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werden soll. Dazu erscheint nach der Klassifizierung des GroupTypes als Opening im
Kontextmenii ein weiterer Eintrag: [CityEditor] Opening Boundary Surface Type. Uber
diesen Meniieintrag kann dem Opening der jeweilige Boundary Surface Type zugeordnet

werden.

7.2.8 Attribute kopieren / einfiigen

Beim Bearbeiten von Modellen muss gelegentlich eine Fldche unter Beibehaltung ihrer
Attribute durch eine andere Fliache ersetzt werden. Damit die Attribute nicht wieder neu
eingetragen werden miissen, kénnen alle Attribute einer Fliche oder einer Gruppe tiber
eine Zwischenablage fiir Attribute (Attribute clipboard) auf eine andere Fliche oder Gruppe

iibertragen werden.

Um Attribute einer Fliche/Gruppe in die Zwischenablage zu kopieren, wird diese mit
der rechten Maustaste ausgewéhlt und im erscheinenden Kontextmenii der Meniipunkt
auf [CityEditor] Attributes— Copy ausgewéhlt. Die Attribute werden hierdurch in die
Zwischenablage als sogenanntes Attribute set kopiert. Solange SketchUp nicht geschlossen

wird, konnen alle Attribute sets wieder in das Modell eingefiigt werden.

B Attribute clipboard SRACEL X

@yEditor

Attribute clipboard

Stored attribute sets “Attribute set content

GroupType = Bulding
class = 1000

ZipCode = 12345

Paste selected Delete selected

Abbildung 7.4: Anzeige der Attribute sets aus der Zwischenablage

Sollen Attribute aus der Zwischenablage auf eine Gruppe/Fliache iibertragen werden,
muss diese zunéchst mit der rechten Maustaste ausgewédhlt werden. Im sich 6ffnenden
Kontextmenii wird dann der Mentipunkt [CityEditor] Attributes— Paste gewéhlt. Es 6ffnet
sich das Attribute clipboard, das alle in der Zwischenablage verwalteten Attribute sets
zeigt, die zu dem angewihlten Element (Fldche oder Gruppe) passen. Der Inhalt eines
ausgewdhlten Attribute sets kann durch Betétigung der Schaltfliche Paste selected auf die

ausgewéhlte Gruppe/Fléiche iibertragen werden.
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7.3 Prifen von Modellen

7.3.1 Flachenorientierung

Der nachfolgende Screenshot zeigt ein auf den ersten Blick korrekt modelliertes, texturiertes

Gebdudemodell in SketchUp.

Abbildung 7.5: Texturiertes Gebéaudemodell (zunéchst augescheinlich korrekt modelliert)

Tatséchlich enthélt dieses Modell allerdings eine Reihe falsch orientierter Flichen. Die

richtige Orientierung von Fliachen kann in SketchUp sehr einfach visuell iiberpriift werden,

indem der Fliachenanzeigestil iiber das Menii View — Face Style — Monochrome gesetzt

wird.

Edit | View | Camera Draw Tools Window Plugins Help

|/

v

Abbildung 7.6:

Toolbars

Scene Tabs

Hidden Geometry
Section Planes
Section Cuts
Axes

Guides

Shadows

Fog

Edge Style
Face Style
Component Edit

Animation

PABLROF G

X-ray
Wireframe
Hidden Line
Shaded

v Shaded With Textures

thn ochrome

Mentioptionen fiir Flachenanzeigestil

Zusatzlich kann die Farbe fiir Flachenriickseiten iiber Windows — Styles — FEdit auf eine

deutlich erkennbare Farbe (z.B. rot) gestellt werden.

@yEditor
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Stes =)
Default Style Perspectivi By
Default colors. Shaded
f@ ST T &
facestyle. Sky [s]
Selggimfdt | | Choose Calor =
. . FOPID Face || ereview:  Ficker: [Color Wheel -
Window | Plugins Help
R Front color Back colar ) u
Entity Info stle O T g 9 xtay ’ I
Materials
2 . ¥ Enable transparency
ompenents
Styles % Transparency quality: |Faster - Cancel

(a) Aufruf des Dialog Sty-

les iiber das Menii
Window

(b) Farbeinstellung fiir Flachenriickseiten im
Dialog Styles

Abbildung 7.7: Modifikation der Farbdarstellung fiir Flédchenriickseiten

Nach der Modifikation der Anzeigeoptionen sind die falsch orientierten Flachen deutlich
erkennbar.

Abbildung 7.8: Falsch orientierte Flachen im Monochrom-Modus

Die Priifung auf korrekte Flachenorientierungen sollte nach Moglichkeit
durchgetfiihrt werden BEVOR Fléchen mit Materialien belegt werden.

7.3.2 Flachenklassifizierung

Der nachfolgende Screenshot zeigt ein weiteres zunéchst augenscheinlich korrekt modellier-
tes Modell.

@yEditor
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Abbildung 7.9: Gebdudemodell (zunéchst augescheinlich korrekt modelliert)

Um zu kontrollieren, ob alle Flachen dieses Modells korrekt als Boden-, Wand-, Dach-
flichen etc. klassifiziert wurden, kann der in SketchUp integrierte Einfarbemechanismus
nach Ebenenzugehorigkeit verwendet werden. Da die Flachenklassifizierung durch den

CityEditor iiber die Ebenenzughorigkeit erfolgt, wird die Flachenklassifizierung durch den
Einfarbemechanismus deutlich sichtbar.

Layers [ I

@® = = Select Al

Name | visible | color Purge

@ LayerD [ ]

¢ wallSurface.LoD2 ] ¥ Colorby layer

¥ RoofSurface LoD2 .

& GroundsSurface. LoD2 [ ]

3 Undlassified LoD2 [ ]

O Terrain,LoD2 [ ]
|

Abbildung 7.10: Darstellung mit Ebenenfarben zur Priifung der Flidchenklassifizierung

@yEditor

79 3Dis



7 Modellierung

Die obige Abbildung zeigt, dass einige Wandflachen falschlicherweise als Dachflichen

klassifiziert wurden.

7.3.3 GML:IDs

Fiir die Fortfithrung von CityGML-Modellen ist insbesondere von Bedeutung, dass fortge-
fithrte Objekte die korrekte GML : ID erhalten bzw. behalten. Zur einfachen und schnellen
Uberbpriifung der GML:IDs der Objekte in einem Modell kann der Model Explorer verwen-
det werden, der die CityGML-Objekthierarchie der Objekte im aktuellen Modell anzeigt.

& Model Explorer (=) =)o ]
i . -
‘| tzEﬂtﬁ
4 St R WY prwroy, L
Model explorer
& Refresh
[emi:ia [GroupType LoDs  |SurfaceTypes Solid
GUID_1mKpSsiPf8VvJRepyNsjlf Road 3 ® @l
GUID_ZN6mhTtLLFHRKIGWAHskyw PlantCover 3 % Q| [s
GUID_3aNQQZBETS5hfXaNIGJKBPY PlantCover 3 ® Qe
GUID_3M_fKpVVF4XhjSNy7NQEQy PlantCover El x ol [~
UUID_Ba77138f-5645-444-87a0-bcB12deesefd [GenericCityObject (3 ® el
GUID_27JQnUPUTO7ApOTHpmTIZF [WaterBady 3 WaterSurface x QU
GUID_1utwSuGLBVAXREB021M3 [WaterBody 3 WaterSurface ® =
UUID_9f8fc278-d7a0-4744-af32-22197120e7d |GenericCityObject (3 x Qs
UUID_82b373¢cb-4305-4053-85b4-dbc 123735389 [GenericCityObject |3 ® @l
GUID_1AnQg8u1XDes4dFloV JyMm LandUse 3 x Q| [&
GUID_2v2ZjusL51UANZVXAwaUQZ PlantCover 3 ® 2l
GUID_3EEYfLEAX00FGOQIOPERS Building 3 RoofSurface WallSurface x el [»
GUID_0ShREYEmr2Q87RZGmjkkni Road 3 x e\l
GUID_2WDZgTEQx3mujy30RbyiZY Building 3 RoofSurface WallSurface x Qs
GUID_100QgzDéxjEs83 T0epxBvOB Building 3 RoofSurface WallSurface % o[~
GUID_2LTif8eiPOheXWkiuxIAWD Building 3 Roofsurface WallSurface ® Q|
GUID_1_p92TVD3487x1jxve03D Building 3 RoofSurface WallSurface ® Qs
GUID_1XtokkD2z3_hHyfFl4uE4s Building 3 Roofsurface WallSurface ® Qe
GUID_3p9HthghvEJuCSrorknUpH Building ki RoofSurface WallSurface ® Qs
L4 GUID_3EYbphh5zBze18EkzdRCRZ Building 34 RoofSurface WallSurface GroundSurface x Qs

GIUN ATRERANTAsBSt mal Tona Building 3 RoofSurface WallSurface ® el 2l I~

Abbildung 7.11: Model Explorer

Abweichungen von einem i.d. R. vorhandenen Benennungschema sind in der tabellarischen
Darstellung einfach zu erkennen. Besitzt ein Objekt keine GML: ID, wird der SketchUp-
Name des Objekts in kursiver Schrift angezeigt.

7.4 Weitere niitzliche SketchUp-Erweiterungen

In der nachfolgenden Tabelle sind einige SketchUp-Erweiterungen aufgefiihrt, die bei der
Erstellung und Bearbeitung von Gebdudemodellen von Nutzen sein kénnen. Die Kurzbe-

schreibungen wurden uniibersetzt den Beschreibungen der Erweiterungen entnommen.

’ Bezeichnung ‘ Beschreibung ‘ Quelle ‘
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CleanUp?® Cleans up and optimizes your SketchUp model. WWW
ColorBySlope This script paints faces based on their slope. WWW
ColorByZ ColorByZ paints faces based on their centerpoint’s Z height.It uses colors | WWW
selected by the user.
ExtrapolateColors This script finds materials used within a selection of faces, and then WWWwW
randomly applies those same materials to all selected faces that have no
material already applied.
FlattenFaces This plugin allows the user to lay arbitrarily-oriented faces flat on the WWW
ground.
GroupByLayer Explodes all groups and components, then regroups all entities by layer. WWWwW
Instances Select all instances of a selected component. WWW
MakeFaces Makefaces.rb loops through your model and creates faces where faces WWW
need to be created.
MoveToOrigin Quickly move your whole model or the selection to the Origin WWWwW
MoveToOriginAndCenter | Moves the entire selection to the axis origin, and places the models center | WWW
at the origin.
OnionDomeCreator This drawing tool allows you to enter specific values to create a complex, | WWW
onion dome shape. Once thought to be impossible to create in SketchUp,
this script makes it as simple as 3 clicks.
ReverseFaces After activating the tool, a left click will reverse any face. Allows for WWW
faster management of backwards faces.
RoofPaint Easily paint sloped or vertical faces. WWW
SelectionToys Provides a wide range of selection modifiers, filter out all edges, faces etc. | WWW
Let you quickly select entities with similar properties such as material,
layer orientation etc. Also let you select similar instances of the same
Dynamic Component.
SketchyPhysics SketchyPhysics is a physics plugin for Google Sketchup. It combines a WWWwW
simple and easy to use interface with the power of a fast and accurate
physics library, the Newton SDK.
StrayLines Label, Select, Delete or Show all the open-ended line segments in a WWW
drawing.
This is an EXCELLENT script for assessing how much cleaning up an
imported CAD drawing will need.
SuSolid SuSolid is an extension for SketchUp that can help you prepare the WWW
model for 3D Printing.
Windowizer3 Creates storefront windows from selected faces. WWWwW

Die oben aufgelisteten SketchUp-Erweiterungen werden nicht von 3DIS

entwickelt oder vertrieben. 3DIS iibernimmt keinerlei Gewihrleistung

fiir diese Erweiterungen. In keinem Fall kann 3DIS fiir Schédden haftbar

gemacht werden, die durch diese Erweiterungen oder im Zusammenhang

mit der Installation oder Verwendung dieser Erweiterungen mittelbar

oder unmittelbar entstanden sein konnten oder entstanden sind.

Auf folgenden Webseiten sind ganze Verzeichnisse mit SketchUp-Erweiterungen verfiigbar,

in denen sich das Stébern nach weiteren niitzlichen Erweiterungen lohnen konnte.

’ Bezeichnung

‘ Beschreibung

‘ Quelle ‘

Smustard.com™ - the
Companion to
SketchUp™

Verzeichnis mit kostenfreien sowie kostenpflichtigen

SketchUp-Erweiterungen

WWW
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http://extensions.sketchup.com/de/content/cleanup%C2%B3
http://www.smustard.com/script/ColorBySlope
http://www.smustard.com/script/ColorByZ
http://www.smustard.com/script/ExtrapolateColors
http://www.alexschreyer.net/projects/flatten-faces-plugin/
http://www.smustard.com/script/GroupByLayer
http://www.smustard.com/script/Instances
http://www.smustard.com/script/MakeFaces
http://www.smustard.com/script/MoveToOrigin
http://www.smustard.com/script/MoveToOriginAndCenter
http://extensions.sketchup.com/de/content/onion-dome-creator
http://www.smustard.com/script/ReverseFaces
http://www.smustard.com/script/RoofPaint
https://extensions.sketchup.com/de/content/selection-toys
https://code.google.com/p/sketchyphysics/
http://www.smustard.com/script/StrayLines
http://www.susolid.com
http://www.smustard.com/script/Windowizer3
http://www.smustard.com/products
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SketchUp Extension Offizielles Verzeichnis fiir SketchUp-Erweiterungen WWW
Warehouse

SketchUp Ruby Scripts Sammlung von Ruby Plugins fiir SketchUp WWW
SketchUp Plugins and Anleitung und Plugins fiir SketchUp WWW
Blog

ruby library depot Umfangreiche Sammlung von Ruby Plugins fiir SketchUp WWW
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https://extensions.sketchup.com
http://www.pixero.com/downloads_sketchup.html
http://sketchuptips.blogspot.de
http://www.crai.archi.fr/rld/plugins_list_az.php

8 Export

Kapitel 8

Export

8.1 Vorbemerkugen

In den nachfolgenden Kapiteln werden verschiedene, mit dem CityEditor mogliche Export-

vorgéange beschrieben.

In Bezug auf alle Exporte ist dabei zu beriicksichtigen, dass ein Modell
stets so exportiert wird, wie es zum Zeitpunkt des Exports in Sketch-
Up angezeigt wird. Dies bedeutet insbesondere, dass alle versteckten
Objekte nicht exportiert und etwaige eingestellten Fliachen- und Kan-

teneinfarbungen (z. B. bei der in SketchUp moglichen Einfarbung nach

Ebenenzugehorigkeit) wie angezeigt exportiert werden.

8.2 CityGML

8.2.1 Export des aktuellen Modells

Um das aktuell gedffnete SketchUp-Modell nach CityGML zu exportieren, wird der Menii-
punkt Plugins— CityEditor— Ezport ausgewihlt. Es offnet sich zunéchst ein Dateidialog,

in dem der Speicherpfad fiir die zu erzeugende CityGML-Datei gewihlt werden muss.
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B CityGML Export - - . T W @) o) e

it O

L
CityGML Export

General | CityGML Options ~ Coordinate System
Logging
[0 Log exported Buildings
SketchUp Layers
[0 split Layers into separate Files
Wihen exporting a complex modsl it may take up to several minutes to complet= the export task. To speed up

the export of complex models deactive the Log Exported Buildings option. During the expart process v Start Export | x Cancel
Sketchlp may appear frazen. Fleass don't taminate SketchUp forcefully but wait for the sxgort process ta
Conclude.

Abbildung 8.2: CityGML-Exportdialog: Registerkarte General

@ CityGML Datei =)
Speichemin- [ ] Dormund - cf B
R Name ” Anderungsdatum  Typ Grate
g
Zula’;'besucm Propsteinot 11.06.200912:33 Dateiordner
= Probsteihof_alle_LeD XML 23.03.2009 10:32 XML-Dokument 220 KB
! = Probsteihof_alle_LeD_DGM.XML 23.02.2009 10:48 XML-Dokument 2498 KB
Desidop || Probsteihof_LoD2.DXF 23,03.2009 10:55 DXF-Datei 4KB
— = Probsteihof_LoD2.XML 23.03.2009 10:53 XML-Dokument 16 K8
= || Probsteihof_LeD2 XMLxsa 23.02.2009 15:48 XSA-Datei 128
Biblictheken | | Probsteihof_LoD2_DGM.DXF 23,03.2009 10:56 DXF-Datei 867 KB
A = Probsteihof_LoD2_DGMXML 23.03.2009 10:52 XML-Dokument 2394 KB
S || Probsteihof_LeD2_DGM.XMLaxsa 23.02.2009 15:48 XSA-Datei 128
C"'“j:"” =] Wand.jpg 23.03.2009 10:30 JPEG-Bild 61 KB
Netzwerk
Dateiname: | j Speichem
Dateityp: [ - Abbrechen

Abbildung 8.1: Dateidialog fiir Export eines CityGML-Modells

Um Probleme beim Export zu vermeiden, sollte der Speicherpfad fiir

die exportierte Datei keine deutschen Sonderzeichen wie z. B. i oder 3

enthalten.

Nach Auswahl des Speicherpfades erscheint ein Dialogfenster mit drei Reitern, in dem das
zu erzeugende CityGML-Modell durch eine Vielzahl von Parametern beeinflusst werden

kann.
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Registerkarte General

Log Exported Buildings

Gruppen im Protokollfenster ausgegeben.

Ist diese Option aktiviert, werden die IDs aller exportierten

Split Layers Into Separate Files Ist diese Option aktiviert, wird fiir jede exportierte

SketchUp-Ebene eine . gml-Datei erzeugt, in die nur solche Objekte exportiert werden, die

auf der jeweiligen Ebene liegen.

Registerkarte Coordinate System

Abbildung 8.3: CityGML-Exportdialog: Registerkarte Coordinate System

Precision

S CityGML Export w - . W =] o )

b iy 2 LR Y -

CityGML Export

General | | CityGML Options | Coordinate System

Precision
3 digits
Orientation

®  Easting, Northing

) Northing, Easting

Save offset

Load worldfile

w
v Start Export | x Cancel

Wird ein Modell mit vielen Gruppen exportiert, sollte diese Option

deaktiviert werden, um die Exportgeschwindigkeit zu erhchen.

legt fest, wie viele Nachkommastellen bei Ausgabe der Modellkoordinaten verwendet

werden sollen.
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B CityGML Export - - » W (] olE

CityGML Export

General | CityGML Options | Coordinate System
CityGML Version
2.0 [v]
LoD
Default LoD [lod2 [v]
Textures

Subdirectory for Textures [textures

Geometry
Default GML Geometry Type [MultiSurface [v]

Solid Representation ‘CompositeSurface [v]

Appearance

I

Outside of object element

@®  Inside of object element
Group Materials

® Al materials in one Appearance element

One material per Appearance element
GML:IDS

Generate only absolutely necessary IDs
®  Generate IDs for all objects

Generate IDs for all elements
[0 Group surfaces without SurfaceType-1D

Check and correct IDs

When exparting a complex model it may take up o 52veral minutes to Complets the expart task. To
speed Up the export of complex models deactive the Log Exparted Buildings option. During the expart -
Dre ietchUo o zen, Please don't terminate SketchUo forcefully but wait for the export S eSOk Cancel

Abbildung 8.4: CityGML-Exportdialog: Registerkarte CityGML Options

Orientation legt die Reihenfolge von Rechtswert (Easting) und Hochwert (Northing)
fest.

Offset ermoglicht eine Verschiebung des Modells in X-, Y- und Z-Richtung. Zusétzlich
kann unter Yow ein Winkel angegeben werden, um den das Modell um die Z-Achse gedreht
werden kann (in SketchUp ist dies unter den Standardeinstellungen die blaue Achse). Diese
Werte kénnen durch den Benutzer verdndert werden. Zusétzlich kdnnen sie aber auch iiber

Load Worldfile aus einer .dxt-Datei ausgelesen werden. Dies ist eine Textdatei mit je
einer Zeile fiir X, Y, Z und Yaw.

Alle Eintrige/Anderungen, die unter Offset (X, Y, Z, Yaw) vorgenommen werden, gelten
zundchst nur fiir den aktuellen Exportvorgang. Sollen die gednderten Offset-Einstellungen
auch in das SketchUp-Modell iibernommen werden, muss die Schaltfliche Save Offset

betétigt werden.

Coordinate System erlaubt die Angabe des zu benutzenden Koordinatensystems, das in
die CityGML-Datei als Attribut des GML-Elements MultiSurface eingetragen wird.
Registerkarte CityGML Options

CityGML Version legt fest, unter Verwendung welcher Version des CityGML-Standards

ein Modell exportiert werden soll.
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Default LoD legt das LoD fest, dem alle Flachen des Modells, fiir die nicht explizit ein

LoD angegeben wurde, zugeordnet werden sollen.

Subdirectory For Textures gibt den Unterordner fiir ggf. zu exportierende Texturen an.
Bleibt dieses Eingabefeld leer, so werden die Texturen in dasselbe Verzeichnis exportiert,
in dem auch die CityGML-Datei erstellt wird.

Default GML Geometry Type legt fest, ob Geometrien, denen kein spezifischer Geo-

metrietyp zugewiesen wurde, als Solid oder MultiSurface exportiert werden sollen.

Solid Representation legt fest, ob als Solid gekennzeichnete Geometrien

e als Solid-Elemente mit einem untergeordneten CompositeSurface-Element,

das mehrere SurfaceMember-Elemente enthalt

e oder als CompositeSolid-Element, dem unmittelbar mehrere SolidMember-

Elemente untergeordnet sind,

exportiert werden sollen.

1 <bldg:lod2Solid>
2 <gml:Solid>
3 <gml:exterior>
4 <gml:CompositeSurface>
5 <gml:surfaceMember>
6
7 </gml:surfaceMember>
8 <gml:surfaceMember>
9
10 </gml:surfaceMember>
11
12 </gml:CompositeSurface>
13 </gml:exterior>
14 </gml:Solid>
15 </bldg:lod2Solid>
Listing 8.1: CompositeSurface-Reprisentation (Beispiel)
1 <bldg:lod2Solid>
2 <gml:CompositeSolid>
3 <gml:solidMember>
4 <gml:Solid>
5 c..
6 </gml:Solid>
7 </gml:solidMember>
8 <gml:solidMember>
9 <gml:Solid>
10 e
11 </gml:Solid>
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12 </gml:solidMember>

14 </gml:CompositeSolid>
15 <bldg:lod2Solid>

Listing 8.2: CompositeSolid-Reprisentation (Beispiel)

Nicht alle Visualisierungs- und Datenhaltungsapplikation unterstiitzen
beide Darstellungsvarianten von Solid-Geometrien. Vor der Auswahl
dieser Option sollte daher gepriift werden, welche Darstellungsvarianten

von den Applikationen, mit denen ein exportiertes Modell weiterverar-

beitet werden soll, unterstiitzt werden.

Appearance legt fest, ob Appearance-Elemente Unterelemente des zugeordneten Ob-
jekts (Inside of object element) sein sollen, oder ob sie hinter allen Objekten (Qutside of

object element) erscheinen.

Group materials legt fest, wie Materialien und Texturen auf Appearance-Elemente
abgebildet werden. All materials in one Appearance element bedeutet, dass alle Materialien
/ Texturen (als surfaceDataMember) des zugeordneten Objekts (Appearance— Inside
of object element) oder des gesamten Modells (Appearance— Outside of object element)
innerhalb eines einzigen Appearance-Elements geschrieben werden (Standard). Bei
One material per Appearance element bekommt jedes Material / jede Textur (d.h. jedes

surfaceDataMember-Element) sein eigenes Appearance-Element.

GML:IDs beeinflusst das Schreiben von IDs fiir die Elemente Building, Polygon,
LinearRing, WallSurface, GroundSurface und RoofSurface. Hier gibt es drei
Moglichkeiten:

e Bei Generate only absolutely necessary IDs werden nur fiir solche elemente IDs
generiert, auf die von Texturen/Materialien iiber die ID ein Verweis erzeugt werden

muss.

e Bei ID for all objects werden IDs nur bei Objekten geschrieben. Fiir Objekte ohne
ID wird beim Schreiben eine ID generiert. Alle iibrigen Elemente werden ohne 1D

exportiert, auch wenn IDs vorhanden sind.

e Bei ID for all elements werden fiir alle Elemente IDs geschrieben. Ist keine 1D

vorhanden, wird eine eindeutige ID generiert.

Fiir alle drei Varianten gilt zusétzlich folgende Einschrankung: Sofern eine Fléche in Sketch-

Up (reprisentiert in CityGML ein SurfaceType-Element mit all seinen Unterelemente wie
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z.B. Polygon) ein Material und/oder eine Textur besitzt, wird unabhéngig vom gewéhlten
Modus fiir das daraus generierte Appearence-Element immer eine ID geschrieben (wenn
keine ID existiert wird sie automatisch erzeugt), da diese in dem CityGML-Modell fiir die

Referenzierung benétigt wird.

Die Option Group surfaces without SurfaceType-ID bewirkt, dass alle Faces, die den
gleichen SurfaceType (z.B. RoofSurface) aber keine BoundarySurfaceTypeld
(das wiirde beim Export die ID des zu erzeugenden SurfaceType-Elements sein) haben,
zusammen innerhalb eines einzigen SurfaceType-Elements geschrieben werden. Ist diese
Option deaktiviert, wird jede Fldche in Form eines eigenen SurfaceType-Elements

exportiert.

Ist Check and correct IDs aktiviert, werden alle IDs auf Eindeutigkeit iiberpriift. Tritt beim
Schreiben eine bereits einmal geschriebene ID erneut auf, dann wird eine neue, eindeutige
ID nach dem Muster AlteID_Laufindex generiert. Ist diese Option nicht aktiviert,

fithrt eine doppelte ID zu einer Fehlermeldung und der Exportvorgang wird abgebrochen.
Automatisch generierte IDs werden wie folgt generiert:

Building _ [Dateiname]_BD. [BD Laufindex]

BuildingPart _ [Building_id]_BP. [BP Laufindex]

Polygon [Building_id | Buildingpart_id]_PG. [PG Laufindex]
LinearRing [Polygon_id] _LR.[LR Laufindex]

Beispiele:

e automatisch generierte ID eines Linear Rings in Datei house.xml, bei der auch

die dariiberliegenden Elemente keine ID besitzen: _house_BD.3_PG.5_LR.2.
e wie oben, aber das Gebaude hat bereits die ID 4711: 4711_PG.5_LR.2.

Durch Betétigung der Schaltflache auf Start export wird der Exportvorgang eingeleitet.
Nach Abschluss des Exports offnet sich der Log-Dialog, in dem Statusinformationen

wéahrend des Exportvorgangs angezeigt werden.

8.2.2 Batchexport

Der Batchexport ermdglicht es, alle . skp-Dateien aus einem Verzeichnis (und dessen
Unterverzeichnissen) nach CityGML zu exportieren. Dazu muss lediglich der Verzeichnispfad
(z.B. D:\Modelle) angegeben werden. Mit aktivierter Option Include subdirectories?
werden auch alle . skp-Dateien der darunterliegenden Verzeichnisse exportiert. Wird im
Eingabefeld Output directory ein Ausgabeverzeichnis angegeben, wird jede exportierte
Modelldatei in diesem verzeichnis abgelegt. Anderenfalls wird jede exportierte Modelldatei

im Eingabeverzeichnis neben der origindren . skp-Datei gespeichert.
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Batch export [

Input directory I:l

Output directory I:l

Include subdirectories? ’i‘
abbrechen

Abbildung 8.5: Dialog fiir Batchexport

8.3 3D-PDF

8.3.1 Vorbemerkungen

Der Export eines SketchUp-Modells als 3D-PDF erfolgt durch das externe Modul CityEdi-
torExporter, welches aus dem Erweiterungsmenii iiber den Meniipunkt Ezport — 3D-PDF
gestartet wird. Das exportierte SketchUp-Modell kann in ein neu erzeugtes oder bereits

vorhandenes PDF-Dokument integriert werden.

Nach aktuellem Kenntnisstand unterstiitzt ausschliefSlich der Adobe
Reader die Darstellung von 3D-Objekten in PDF-Dokumenten.

Beim Export als 3D-PDF werden ausschlieBlich Flachen und Linienobjekte beriicksichtigt.
Punktobjekte werden nicht ins 3D-PDF {ibernommen. Einem Objekt anhdngende CityGML-
Metadaten werden ebenfalls exportiert und kénnen im Metadatenwerkzeug des Adobe
Reader angezeigt werden. In SketchUp auf einem Modell definierte Szenen werden als vorde-
finierte Ansichtspunkte in ein 3D-PDF {ibernommen und kénnen mit dem entsprechenden

Werkzeuge des Adobe Reader angesteuert werden.

Ein Exportassistent, dessen Schritte im folgenden Abschnitt erldutert werden, fithrt durch

die Konfiguration des Exportvorgangs.

8.3.2 Exportassistent

8.3.2.1 Schritt Quelldatei

Im ersten Schritt des Exportassistenten wird die zu exportierende .skp-Datei ausge-
wéahlt. Falls diese Datei in SketchUp geoffnet ist, sollte sichergestellt werden, das noch
ungespeicherte Anderungen vor Durchfithrung des Exportvorgangs zuniichst gespeichert

werden.
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o CityEditorExporter l@] l — e
CityEditorExporter 7
Integration von Sketchlp-Modellen in 3D-POF-Dokumente 4

Einstellungen 7
Quelldatei

Geben Sie den Dateinamen der SketchUp-Datei an, die in ein 3D-PDF umgewandelit
werden sol.

Datsiname  D: Wwork\Modelle\CityGML \Stadt-Ettenheim-LoD3_edited_v1,0.0\tadt-Etter [ .. |

Abbildung 8.6: Konfigurationsschritt Quelldates

8.3.2.2 Schritt Zieldatei

Als Zieldatei kann der Dateiname eines neu zu erzeugenden oder bereits vorhandenen

PDF-Dokuments angegeben werden. Wird eine bereits vorhandene Datei ausgewéhlt, kann

im néchsten Konfigurationsschritt die Seitenanzahl angegeben werden, an der eine neue

Seite mit dem integrierten SketchUp-Modell in das vorhandene Dokument eingefiigt werden

soll.

o CityEditorExporter lQJ l = e
CityEditorExporter ?
Integraticn ven SketchUp-Modellen in 3D-POF-Diokumente y

Einstellungen 7

Tieldatei

Geben Sie den Dateinamen der zu erstellenden PDF-Datei an. Wahlen Sie eine
vorhandene Datei aus, falls das SketchUp-Modellin diese Datei integriert werden soll.

Dateiname Dt ywork\Modelle\CityGML\Stadt-Ettenheim-LoD3_edited_v1.0.0\Stadt-Etter E]

[ < Zuriick ” Weiter = ] [Abbrechen ]

Abbildung 8.7: Konfigurationsschritt Zieldatei

8.3.2.3 Schritt Integration in vorhandenes Dokument

Hier kann die Seitenanzahl angegeben werden, an der eine neue Seite mit dem integrierten

SketchUp-Modell in das vorhandene Dokument eingefiigt werden soll.
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o CityEditorExporter lml l = e S
CityEditorExporter 7
Integration von Sketchlp-Modellen in 3D-POF-Dokumente 4

Einstellungen 7
Integration in vorhandenes Dokument

Geben Sie die Position an, an der eine neue 3D-Seite in das vorhandene Dokument
integriert werden soll.

[ < Zuriick ” Weiter = ] [.l\bbrechen ]

Abbildung 8.8: Konfigurationsschritt Integration in vorhandenes Dokument

8.3.2.4 Schritt Optionen

Dieser Konfigurationsschritt bietet die Moglichkeit, eine Reihe von Exportoptionen zu

konfigurieren.
o CityEditorExporter I@J l = S
CityEditorExporter 7
Integration von Sketchlp-Modellen in 3D-POF-Dokumente W

Einstellungen 7
Optionen

Durch Reduzierung der JPEG-Qualitdt kann die GroBe exportierter Modelle reduziert
werden, sofern diese eine groBere Anzahl an Texturen enthalten.

JPEG-Qualitst (30 <

Den exportierten Objekten kénnen die CityGML-Attribute von SketchUp-Gruppen
angehangt werden. Sollen Metadaten exportiert werden?

[] Metadaten exportieren

[ < Zuriick ” Weiter > ] [Abbrechen ]

Abbildung 8.9: Konfigurationsschritt Optionen

JPEG-Qualitdt

Durch diese Option kann die Qualitdt der in ein 3D-PDF {ibernommenen Texturen
beeinflusst werden, sofern diese Texturen im exportierten SketchUp-Modell im JPEG-Format
vorliegen. Eine hohe Bildqualitét fithrt zu einer hohen Dateigréfie des erzeugten 3D-PDF.
Eine geringe Texturqualitat verringert die Dateigrofie, kann jedoch zu Bildartefakten

fithren. Ein Standardwert von 90 sollte i.d. R. ausreichend sein.
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Metadaten exportieren

Ist diese Option aktiviert werden im exportierten SketchUp-Modell enthaltene CityGML-

Attribute fiir Gruppen an die exportierten Objekte angehéngt und im Metadatenwerkzeug
des Adobe Reader angezeigt.

8.3.2.5 Schritt Layout

In diesem Schritt kann das Aussehen der Dokumentseite, auf der das exportierte SketchUp-

Modell zu sehen sein wird, anhand einer Reihe von Layoutoption modifiziert werden.

;f CityEditorExporter @J EI_Ig‘
CityEditorExporter ﬁ
Integration ven SketchUp-Modellen in 3D-POF-Dokuments

Einstellungen 7
Layout
Titel Minchen
Untertitel Titel [[= ]

Beschreibung 3D-PDF-Testmodell

Logo

Szenenhintergrund Skybox 3 hd

.. %

1

Szenenﬁ’be _ Buselvabuig

Dokumenthintergrund e

H

[ < Zuriick ” Weiter > ] [Abbrechen ]

Abbildung 8.10: Konfigurationsschritt Layout

Mit den angegebenen Layoutoptionen wird eine neue Dokumentseite auf Basis der in der
untenstehenden Abbildung dargestellten Vorlage erstellt.
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Titel

: Logo
Untertitel

Beschreibung

Pis
Abbildung 8.11: Layoutvorlage fiir Dokumentseite mit eingebettetem 3D-Objekt
8.3.2.6 Schritt Metainformationen

Die in diesem Schritt eingegeben Metainformationen werden dem erzeugten PDF-Dokument

als PDF-spezifische Metadaten angehéngt.

o
o/ CityEditorExporter = ==

CityEditorExporter @
Integration ven SketchUp-Modellen in 3D-PDF-Dokumente

Einstellungen 7

Metainformationen

Geben Sie an das PDF-Dokument anzuhdngende Metainformationen an.

Titel 3D-PDF-Beispiel Disseldorf
Autor a.steffens
Thema 3D-Stadtmodell

Stichwérter  30-PDF, CityEditor, Disseldorf, 30-Stadtmodell

| <zurice || weiter > | [ Abbrechen |

\ —— ~

Abbildung 8.12: Konfigurationsschritt Metainformationen
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8.3.2.7 Schritt Konfiguration abgeschlossen

Mit Erreichen dieses Konfigurationsschritts ist die Konfiguration des Exportvorgangs

abgeschlossen. Nach Betétigung der Schaltfliche Fertigstellen wird der Exportvorgang

gestartet.
o CityEditorExporter @J l = e
CityEditorExporter y
Integration von Sketchlp-Modellen in 3D-PDF-Dokumente b
Einstellungen 7
Konfiguration abgeschlossen

Die Konfiguration des Exportvorgangs ist abgeschlossen. Durch Betatigung der
Schaltflache 'Fertigstellen' wird der Exportvorgang gestartet.

[ < Zuriick ”Eertigsbellen] [Abbrechen ]

Abbildung 8.13: Konfigurationsschritt Konfiguration abgeschlossen

8.3.3 Ansichtspunkte

SketchUp bietet die Moglichkeit, mehrere Szenenansichtspunkte zu definieren, bei denen
ein Modell aus verschiedenen Perspektiven betrachtet wird. Beim Export eines Modells als
3D-PDF werden diese Ansichtspunkte mit den gleichen Bezeichnungen wie in SketchUp
iibernommen und koénnen im entsprechenden Werkzeug des Adobe Reader ausgewéhlt

werden, um einfach und schnell verschiedene Perspektive einzunehmen.
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File Edit ¥iew Camera y

NG/
W I

Viewpoint 2

Viewpoirt 1

Datei  Bearbeiten Anzeige Fenster Hilfe

B EEE =

&8 Viewpoint 2

(a) Szenen in SketchUp

Abbildung 8.14: Ansichtspunkte

[L] | Modelmierarchie min
=
= model B

= i 1D_276003000001240 O

& 1D_276003000001379 -

[
=
@ @ Q Optionen =

-~

(b) Ansichtspunkte im Adobe Reader

Der zusitzlich erzeugte Ansichtspunkt Main représentiert die letzte Kameraposition, die

im exportierten Modell gespeichert wurde.

8.3.4 Hyperlinks

Um Objekte in einem 3D-PDF mit anklickbaren Hyperlinks zu versehen, kénnen den
entsprechenden Gruppen im zu exportierenden SketchUp-Modell Attribute mit dem anzu-
steuernden Verkniipfungsziel hinzugefiigt werden. Das Verkniipfungsziel muss dabei mit
der Zeichenkette http beginnen. Die Hyperlinks werden im 3D-PDF durch Betétigung
der RECHTEN MAUSTASTE auf einem ausgewéhlten Objekt in einem sich 6ffnenden

Kontextmenii sichtbar.

B Edit attributes - 021430003.00 (Building)

Type Key
URL Testlink 1

+ Add generic attribute.

type URI

http:/fwww.3dis.de ¢ @

Add generic attribute x

name  |Testlilnk2

value |http://www.gds-team.de —

=l

Edit attributes - 021430003.00

value Action

Add Cancel

Planung Turmgalerie

(a) Anlegen von Hyperlink-Attributen in

SketchUp

Abbildung 8.15: Hyperlinks im 3D-PDF

(b) Hyperlink-Menii im Adobe Reader
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8.3.5 Navigation

Folgende Eingabemoglichkeiten stehen fiir die Navigation in einem vom CityEditor erzeugten
3D-PDF zur Verfiigung:

VP

e \ Bei gedriickter LINKER MAUSTASTE kann der Mauszeiger horizontal
) oder vertikal iiber die 3D-Szene bewegt werden, um die

Kameraorientierung zu modifizieren.

"_.rF_

Bei gedriickter RECHTER MAUSTASTE kann der Mauszeiger

e horizontal iiber die 3D-Szene bewegt werden, um die

Kameraorientierung in der horizontalen Ebene zu modifizieren.

o vertikal iiber die 3D-Szene bewegt werden, um die Kamera

vorwérts bzw. riickwérts zu bewegen.

Durch Drehen des MAUSRADES wird die Kamera in Blickrichtung

vorwérts bzw. riickwérts bewegt.

I . i ‘o Bei gedriickter UMSCHALTTASTE und gleichzeitig gedriickter LINKER
Shlﬂ: | 3 MAUSTASTE kann der Mauszeiger

—] +
e horizontal tiber die 3D-Szene bewegt werden, um die Kamera

seitwérts zu bewegen.

e vertikal iiber die 3D-Szene bewegt werden, um die Kamera auf-
bzw. abwirts zu bewegen.

8.3.6 Beispiele

Die folgenden Abbildungen zeigen interaktive 3D-Objekte, die mit dem CityEditor zunéchst
aus CityGML nach SketchUp importiert und dann als 3D-PDF exportiert wurden.
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Ettenheim

Abbildung 8.16: Integriertes 3D-Stadtmodell Ettenheim, Referenzmodell [CGM15]

Muenchen

Abbildung 8.17: Integriertes 3D-Stadtmodell Miinchen, Referenzmodell [CGM15]
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Frankfurt

Abbildung 8.18: Integriertes 3D-Stadtmodell Frankfurt, Referenzmodell [CGM15]

8.4 CityBrowser

8.4.1 Vorbemerkungen

Der CityBrowser ist eine Webanwendung fiir die Visualisierung von 3D-Stadtmodellen

im WebCF-Format, die die Integration von 3D-Stadtmodellen in beliebige webbasierte

Applikationen ermoglicht. Der Export eines SketchUp-Modells als CityBrowser-Projekt (im
WebCF-Format) erfolgt durch das externe Modul CityEditorExporter, welches aus dem
Erweiterungsmenii iiber den Meniipunkt Export — CityBrowser (WebGL) gestartet wird.
Das exportierte SketchUp-Modell kann als CityBrowser-Projekt auf einem Webserver als

interaktive 3D-Prasentation veroffentlicht werden..

Im Rahmen des Exports eines CityBrowser-Projekts wird auch die
CityBrowser-Webanwendung exportiert. Dieser liegt ein ausfiihrliche

Beschreibung der technischen Anforderung fiir die Veroffentlichung auf

einem Webserver bei.

Beim Export als CityBrowser-Projekt werden ausschliellich Flédchen und Linienobjekte
beriicksichtigt. Punkte werden nicht iibernommen. Einem Objekt anhéngende CityGML-

Metadaten werden ebenfalls exportiert und konnen im Metadatenwerkzeug des CityBrowser
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angezeigt werden. In SketchUp auf einem Modell definierte Szenen werden als vorde-
finierte Ansichtspunkte in ein CityBrowser-Projekt iibernommen und kénnen mit dem

entsprechenden Werkzeuge des CityBrowser angesteuert werden.

Ein Exportassistent, dessen Schritte im folgenden Abschnitt erlautert werden, fithrt durch
die Konfiguration des Exportvorgangs.
8.4.2 Exportassistent

8.4.2.1 Schritt Quelldatei

Im ersten Schritt des Exportassistenten wird die zu exportierende .skp-Datei ausge-
wahlt. Falls diese Datei in SketchUp geoffnet ist, sollte sichergestellt werden, das noch

ungespeicherte Anderungen vor Durchfithrung des Exportvorgangs zuniichst gespeichert

werden.
o CityEditorExporter I@J l = ot
CityEditorExporter ,?//
Exportvon Sketchlp-Modellen in CityBrowser-Projekte b4
Settings 7
Quelldatei

Wahlen Sie ein SketchUp-Modell aus, das in ein CityBrowser-Projekt umgewandelt
werden sol.

Dateiname  D:'work\Projekte\GDS\CityEditor Schulung GDS\SKP\schritt_1_lod1_gelaende_flurstuec E

Abbildung 8.19: Konfigurationsschritt Quelldatei

8.4.2.2 Schritt Zielverzeichnis

Als Zieldatei kann der Dateiname eines neu zu erzeugenden oder bereits vorhandenen
PDF-Dokuments angegeben werden. Wird eine bereits vorhandene Datei ausgewéhlt, kann
im néchsten Konfigurationsschritt die Seitenanzahl angegeben werden, an der eine neue
Seite mit dem integrierten SketchUp-Modell in das vorhandene Dokument eingefiigt werden

soll.
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o CityEditorExporter l@] l = e
CityEditorExporter 7
Exportvon SketchUp-Modellen in CityBrowser-Projekte 4

Settings T
Zielverzeichnis

Wahlen Sie ein Verzeichnis aus, in dem das CityBrowser-Projekt gespeichert werden
soll.

Verzeichnis  D:\outgoing C]

[ < Zuriick ” Weiter = ] [.l\bbrechen ]

Abbildung 8.20: Konfigurationsschritt Zieldate:

8.4.2.3 Schritt Optionen

Dieser Konfigurationsschritt bietet die Moglichkeit, eine Reihe von Exportoptionen zu

konfigurieren.
o CityEditorExporter I@J l = S
CityEditorExporter 7
Integration von Sketchlp-Modellen in 3D-POF-Dokumente W

Einstellungen 7
Optionen

Durch Reduzierung der JPEG-Qualitdt kann die GroBe exportierter Modelle reduziert
werden, sofern diese eine groBere Anzahl an Texturen enthalten.

JPEG-Qualitst (30 <

Den exportierten Objekten kénnen die CityGML-Attribute von SketchUp-Gruppen
angehangt werden. Sollen Metadaten exportiert werden?

[] Metadaten exportieren

[ < Zuriick ” Weiter > ] [Abbrechen ]

Abbildung 8.21: Konfigurationsschritt Optionen

JPEG-Qualitdt

Durch diese Option kann die Qualitdt der in ein CityBrowser-Projekt iibernommenen
Texturen beeinflusst werden, sofern diese Texturen im exportierten SketchUp-Modell
im JPEG-Format vorliegen. Eine hohe Bildqualitét fithrt zu einer hohen Dateigrofie des
erzeugten Projekts. Eine geringe Texturqualitit verringert die Dateigrofie, kann jedoch zu

Bildartefakten fiithren. Ein Standardwert von 90 sollte i.d. R. ausreichend sein.
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Metadaten exportieren

Ist diese Option aktiviert werden im exportierten SketchUp-Modell enthaltene CityGML-
Attribute fiir Gruppen an die exportierten Objekte angehéngt und im Metadatenwerkzeug

des CityBrowser angezeigt.

8.4.2.4 Schritt Bildressourcen

Der CityBrowser bietet die Moglichkeit, den Darstellungsbereich projektbezogen durch die
Ergidnzung von Bildressourcen anzupassen. Zu den Ressourcen, die ergéinzt werden kénnen,

zéhlen
e cin Logo, dass in der linken oberen Ecke des Darstellungsbereichs angezeigt wird.

e cin Kompass, der in der rechten unteren Ecke des Darstellungsbereichs angezeigt

wird.
e cine Legende, die im Legendenwerkzeug angezeigt wird.

In diesem Konfigurationsschritt konnen entsprechende Bilder ausgewéhlt werden, die beim

Export in das CityBrowser-Projekt integriert werden.

W CityEditorExporter l(t3> J l — 28
CityEditorExporter ,’2{
Export von SketchlUp-Modellen in CityBrowser-Projekte e

Einstellungen 7
Bildressourcen

Der CityBrowser kann modelbezogen durch das Einfligen von Bidern, die an vordefinierten
Positionen des Anzeigebereichs platziert werden, angepasst werden.

) 3Dis
Legende E] E 'E"‘M

. @
Kompass E]

[ < Zuriick “ Weiter > ] [Abbred’wen ]

Abbildung 8.22: Konfigurationsschritt Bildressourcen

8.4.2.5 Schritt Metainformationen

In diesem Schritt kénnen ein Titel sowie eine Beschreibung fiir das zu exportierende

CityBrowser-Projekt eingegeben werden. Zudem kann ausgewéhlt werden, ob Titel und
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Beschreibung bei jedem Laden des Projekts oder nur beim ersten Ladevorgang angezeigt

werden sollen.

o CityEditorExporter l@J l — S
CityEditorExporter y
Export von Sketchlp-Modellen in CityBrowser-Projekte -

Einstellungen 7

Metainformationen
Geben Sie an das Projekt anzuh@ngende Metainformationen an.

Titel Westfalische Hochschule - Campus Bocholt

$ BB | B U 7 e i 8 4]

T—Eme 2 as

Beschreibung

Beschreibung immer anzeigen || (Beschreibung wird bei jedem Modelladevorgang angezeigt)

[ < Zuriick “ Weiter > ] [Abbred’wen ]

Abbildung 8.23: Konfigurationsschritt Metainformationen

8.4.2.6 Schritt Werkzeuge

Der CityBrowser verfiigt iiber eine Reihe von Werkzeugen, die projektbezogen ein- bzw.
ausgeschaltet werden konnen. In diesem Schritt kénnen die Werkzeuge ausgewéhlt werden,

die auf dem exportierten CityBrowser-Projekt verfiighar sein sollen.

" CityEditorExporter l@J l = S|
CityEditorExporter y
Export von Sketchlp-Modellen in CityBrowser-Projekte -

Einstellungen 7
Werkzeuge

Der CityBrowser verflgt (iber eine Reihe von Werkzeugen, die auf einem Modell aktiviert bzw.
deaktiviert werden kénnen.

Kartenansicht
Messwerkzeug
Ansichtspurkte

Mavigationswerkzeug
Adresswerkzeug 0o

Objektinformationen 7]

[ < Zuriick “ Weiter > ] [Abbred’wen ]

Abbildung 8.24: Konfigurationsschritt Werkzeuge
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8.4.2.7 Schritt Konfiguration abgeschlossen

Mit Erreichen dieses Konfigurationsschritts ist die Konfiguration des Exportvorgangs

abgeschlossen. Nach Betétigung der Schaltfliche Fertigstellen wird der Exportvorgang

gestartet.
/ CityEditorExporter = ot S
CityEditorExporter y
Exportvon SketchUp-Modellen in CityBrowser-Projekte b
Settings T
Konfiguration abgeschlossen

Die Konfiguration des Exportvorgangs ist abgeschlossen. Durch Betatigung der
Schaltflache 'Fertigstelen' wird der Exportvorgang gestartet.

I < Zuriick HEertigsbeIIenJ I.Abbrechen I

Abbildung 8.25: Konfigurationsschritt Konfiguration abgeschlossen

8.4.3 Ansichtspunkte

SketchUp bietet die Moglichkeit, mehrere Szenenansichtspunkte zu definieren, bei denen
ein Modell aus verschiedenen Perspektiven betrachtet wird. Beim Export eines Modells
als CityBrowser-Projekt werden diese Ansichtspunkte mit den gleichen Bezeichnungen
wie in SketchUp iibernommen und kénnen im entsprechenden Werkzeug des CityBrowser

ausgewahlt werden, um einfach und schnell verschiedene Perspektive einzunehmen.
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DATEN

< O

Herford, Sankt Johannis
Kirche

Herford, Kreishaus

Eile Edit Yiew Camera

I A K
W W ®
‘n.n"lva'-"«fl;:lnt:uil“lt1 ). g

(a) Szenen in SketchUp (b) Ansichtspunkte im CityBrowser

Abbildung 8.26: Ansichtspunkte

Der zusitzlich erzeugte Ansichtspunkt Main représentiert die letzte Kameraposition, die

im exportierten Modell gespeichert wurde.

8.4.4 Hyperlinks

Um Objekte in einem CityBrowser-Projekt mit anklickbaren Hyperlinks zu versehen, kénnen
den entsprechenden Gruppen im zu exportierenden SketchUp-Modell Attribute mit dem
anzusteuernden Verkniipfungsziel hinzugefiigt werden. Das Verkniipfungsziel muss dabei
mit der Zeichenkette http beginnen. Die Hyperlinks werden im CityBrowser nach Auswahl
eines Objekts im Metadatenwerkzeug sichtbar.

B Edit attributes - 02143000300 (Building) =l

Edit attributes - 021430003.00

Type Key Vvalue Action
URI Testlink 1 http://www.3dis.de ¢

| Standard | Generic | Address ’

+ Add generic attributy

Add generic attribute x|

type URI

name |Testlink2 J

value [http://www.gds-team.de )

Add Cancel

(a) Anlegen von Hyperlink-Attributen in
SketchUp

Abbildung 8.27: Hyperlinks im 3D-PDF
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8.5 Andere 3D-Formate

8.5.1 Vorbemerkungen

Der CityEditor bietet die Moglichkeit des Exports von Modellen in die Formate 3D Studio
(.3ds), Alias Wavefront (.ob7j), Openlnventor (.iv), OpenSceneGraph Binary (. ive,
.0sgb), OpenSceneGraph ASCII (. osg), AC3D (. ac), 3D Manufacturing Format (. 3mf)
und Stereolithography (.st1). Der Export erfolgt durch das externe Modul CityEditorEx-
porter, welches aus dem Erweiterungsment iiber den Mentipunkt Fzport — CAD gestartet

wird.

Ein Exportassistent, dessen Schritte im folgenden Abschnitt erldutert werden, fithrt durch

die Konfiguration des Exportvorgangs.
8.5.2 Exportassistent

8.5.2.1 Schritt Quelldatei

Im ersten Schritt des Exportassistenten wird die zu exportierende .skp-Datei ausge-
wihlt. Falls diese Datei in SketchUp geoffnet ist, sollte sichergestellt werden, das noch

ungespeicherte Anderungen vor Durchfithrung des Exportvorgangs zuniichst gespeichert

werden.
o GCityEditorExporter = _ [ x
CityEditorExporter ,%
Exportvon SketchUp-Modellen in andere 3D-Formate w

Einstellungen 7

Quelldatei

Geben Sie den Dateinamen der SketchUp-Datei an, die exportiert werden soll.

Dateiname D:'box.skp

Weiter = Abbrechen

Abbildung 8.28: Konfigurationsschritt Quelldatei

8.5.2.2 Schritt Zieldatei

In diesem Schritt wird die Zieldatei angegeben, in die exportiert werden soll. Anahnd der

fiir die Zieldatei verwendeten Dateiendung wird das Zielformat erkannt.
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W GtyEditorExporter = - J[
CityEditorExporter y’
Export von SketchUp-Modellen in andere 3D-Formate w

Einstellungen 7

Zieldatei

Geben Sie den Dateinamen der Datei an, in die exportiert werden soll.

Dateiname D:'exportibox. 3ds

< Zuriick Weiter = Abbrechen

Abbildung 8.29: Konfigurationsschritt Zieldate:

8.5.2.3 Schritt Konfiguration abgeschlossen

Mit Erreichen dieses Konfigurationsschritts ist die Konfiguration des Exportvorgangs

abgeschlossen. Nach Betéatigung der Schaltfliche Fertigstellen wird der Exportvorgang

gestartet.
o GCityEditorExporter = _ [ x
CityEditorExporter 'LO/
Exportvon SketchUp-Modellen in andere 3D-Formate w

Einstellungen 7

Konfiguration abgeschlossen

Die Konfiguration des Exportvorgangs ist abgeschlossen. Durch Betdtigung der Schaltflache
'Fertigstellen’ wird der Exportvorgang gestartet.

< Zuriick Fertigstellen Abbrechen

Abbildung 8.30: Konfigurationsschritt Konfiguration abgeschlossen
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Kapitel 9

Sonstige CityEditor-Funktionen

9.1 Vorbemerkungen

In diesem Kapitel werden Funktionen des CityEditor erldutert, die nicht in die Kategorien
Import, Modellierung oder Export fallen und daher in den vorhergehenden Kapiteln noch

keine Erwéhnung gefunden haben.

0.2 Konvexe Hiille und konvexes Hiillvolumen

Uber den Meniipunkt [CityEditor] Create Conver Hull des CityEditor-Kontextmenii kann
fiir die aktuell ausgewahlten Elemente des SketchUp-Modells die konvexe Hiille berechnet
werden. Der berechnete Hiillkérper wird als neue Gruppe mit halbtransparentem Material

in das Modell eingefiigt.
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(b) Berechneter konvexer Hiillkorper

Abbildung 9.1: Konvexe Hiille

Der Hiillkorper ist ein Volumenkorper, so dass dessen Volumen von SketchUp berechnet
und angezeigt wird. Die konvexe Hiille kann also zur ndherungsweisen Volumenbestimmung

fiir Korper verwendet werden, die originér keine Volumenkorper sind.

Die Berechnung der konvexen Hiille wird von einem externen Anwen-

dungsmodul durchgefiihrt, fiir dessen Ausfithrung ein 64-bit Betriebs-

system erforderlich ist.

9.3 Extrudieren von Kanten zu Zylindern

Uber den Meniipunkt [CityEditor] Model Operations — Convert Edge(s) To Cylinder(s)
des CityEditor-Kontextmenii sowie iiber den Meniipunkt Model Operations — Convert
Edge(s) To Cylinder(s) des CityEditor-Erweiterungsmenii konnen die aktuellen ausgewéhl-
ten Kantenziige in Zylinder umgewandelt werden. Die Konvertierung wird parametriert
durch den Durchmesser der zu erzeugenden Zylindergeometrie sowie durch die Anzahl

an Kreissegmenten, aus denen die Grundflache der zu erzeugenden Zylinder erzeugt wird.
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Durch eine hohere Anzahl an Segmenten wird eine ,rundere* (und komplexere) Geometrie

erzeugt.

Diameter of cylinder(s] [cm] m

Segments ‘30

[ ok | coaa |

(a) Ausgewihlter Kantenzug und Konvertierungs- (b) Erzeugte Zylindergeometrie
parameter

Abbildung 9.2: Konvertierung von Kantenziigen in Zylindergeometrien
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Schulung & Support

Schulung & Support

Dienstleistungen

Sie benotigen Unterstiitzung bei den ersten Gehversuchen mit dem CityEditor und SketchUp
oder bei der Bearbeitung von Modellierungsprojekten? Kontaktieren Sie uns! Gerne bieten
wir Thnen entsprechende Schulungen oder Dienstleistungen an und gehen dabei auf Thre

spezifischen Probleme und Fragestellungen ein.

Uber das 3DIS-Forum haben Sie die Moglichkeit, uns und anderen Anwendern Fragen
zu stellen und Probleme zu diskutieren. Das Forum erreichen Sie unter der Adresse
forum.3dis.de.

@yEdltor Autorisierter

Partner

Abbildung 9.3: CityEditor Partnerlogo

Achten Sie bei anderen Dienstleistern durch die Sie sich unterstiitzen, beraten oder
schulen lassen auf das CityEditor Partnerlogo. Mit dem CityEditor Partnerlogo zeichnet
3DIS Partner aus, die eine umfassende Unterweisung in Bezug auf den CityEditor, dessen
Leistungsmerkmale und Werkzeuge sowie die damit durchfithrbaren Arbeitsschritte und

Prozesse erhalten haben.

Kostenfreier Support

Sie benotigen Unterstiitzung, mochten aber keine Schulungs- oder Supportvereinbarung
abschlielen? In diesem Fall steht Ihnen das 3DIS-Forum unter forum.3dis.de als
Informationsquelle, Plattform fiir den Austausch mit anderen Nutzern des CityEditor sowie

als Kontaktpunkt mit den 3DIS-Entwicklern zur Verfiigung.

@yEditor 111 3)15


forum.3dis.de
forum.3dis.de

Weitere Informationen

Weitere Informationen

Weitere Informationen iiber den CityEditor finden Sie auf unseren Webseiten unter www.

3dis.de sowie im offiziellen SketchUp Extension Warehouse unter https://extensions.
sketchup.com/en/node/3191.

Im Falle konkreter Fragen wenden Sie sich per E-Mail an
info@3dis.de
oder kontaktieren Sie uns telefonisch unter

+49 (0)2861 891980.
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Changelog

Changelog

Version ‘ Build ‘ Versffentlichung | Anderungen
2.7.3 815 26.05.2017

e behoben: CityEditorExporter, fehlende Texturen bei Export in
OSG-Format

e verbessert: CityEditorImporter, erweiterte Fehlerausgabe im

Rahmen der Modellanalyse

2.7.2 814 11.05.2017

e verbessert: Speichern und Wiederherstellen der letzten

CityGML-Exporteinstellungen

e behoben: geringfiigige Korrekturen

2.7.1 809 04.05.2017

e behoben: geringfiigige Korrekturen

2.7.0 801 22.03.2017

e behoben: geringfiigige Korrekturen

2.7.0 785 30.01.2017

e verbessert: CityEditorimporter, Erfassung der Importregion
optimiert

e verbessert: CityEditorlmporter, Importgeschwindigkeit grofier

Geléndetexturdatensitze erhoht

e erweitert: CityEditorlmporter, Liste der unterstiitzen

Dateiformaterweiterungen erginzt

2.6.4 780 18.01.2017

e behoben: CityEditorimporter, Ubernahme von z-Komponente

beim Import von Geometrien aus .shp-Dateien korrigiert

e erweitert: CityEditorlmporter, zusitzliche Importoption fiir
Deaktivierung von Geldndetexturimport bei automatischer

Dachtexturierung hinzugefiigt
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2.6.4

770

14.01.2017

verbessert: Ubersetzungen, Deutsche Ubersetzung der

Benutzeroberfliche hinzugefiigt

erweitert: CityEditorlmporter, Unterstiitzung fiir Import von
lodXMultiCurve-, NoiseCityFurnitureSegment-,
NoiseRoadSegment-, NoiseRailwaySegment-Elementen

hinzugefiigt

erweitert: CityGML-Export, Unterstiitzung fiir Export von

BreaklineRelief- und Curve-Elementen hinzugefiigt

erweitert: CityEditorExporter, Unterstiitzung fiir Export von

Modellen im .osgb-Format hinzugefiigt

740

02.01.2017

verbessert: CityEditorExporter, 3D-PDF-Konverter in
64-Bit-Modul iiberfiihrt

verbessert: CityEditorImporter, Modul fiir Geldndeoptimierung
nach 64-Bit iberfiihrt

erweitert: CityEditorlmporter, Unterstiitzung fiir Import von

OrientableSurface hinzugefiigt

erweitert: CityEditorlmporter, Unterstiitzung fiir Import von

BreaklineRelief hinzugefiigt

erweitert, CityGML-Export, Optionen fiir Export von
Modellname, Modellbeschreibung, Modellboundingbox und
Materialien mit appearance theme hinzugefiigt

behoben, CityGML-Export, Fehler bei Export von

Gruppenmaterialien auf Flachenriickseiten behoben

erweitert: Model Explorer, hierarchische Darstellung von

Komonenteninstanzen hinzugefiigt

727

16.12.2016

erweitert: CityEditorlmporter, ID-Attributzuweisung fiir Import

von Vektorobjekten aus .shp-Dateien hinzugefiigt

verbessert: CityEditorImporter, Geschwindigkeit von
Geldandeanalyse erhoht

erweitert: CityEditorlmporter, Algorithmus fiir Analyse von

Gelanderasterauflésung hinzugefiigt

behoben: Model operations, Fehler in Mechanismus fiir
Gelandeverschnitt von Objekten behoben

2.6.1

720

07.12.2016

erweitert: CityEditorlmporter, Unterstiitzung fiir . shp-Dateien als

Gebaudedatenquelle hinzugefiigt

@yEditor
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2.6.0

715

15.11.2016

e erweitert: CityEditorlmporter, Ubernahme von Mafeinheiten an

relevanten Elementen erginzt

2.6.0

711

11.11.2016

e erweitert: Prozessorarchitektur, Unterstiitzung fii

64-bit-Architektur in separater Anwendungsversion hinzugefiigt

Beginnend mit Version 2.6.0 ist der CityEditor sowohl in einer 32-Bit- als
auch in einer 64-Bit-Variante verfiigbar. Nutzer, die ausgehend von einer
fritheren Version eine Aktualisierung vornehmen, sollten die

CityEditor-Erweiterung zuvor komplett entfernen und fortan die Variante

verwenden, die der CPU-Architektur ihres Systems entspricht.

700

02.11.2016

e erweitert: Export, Unterstiitzung fiir Export von
CityObjectGroup-Objekten nach CityGML hinzugefiigt

e erweitert: Import, Unterstiitzung fiir Import von
CityObjectGroup-Objekten aus CityGML hinzugefiigt

2.4.6

690

01.11.2016

e verbessert, Export, Exportgeschwindigkeit fiir Texturen optimiert

e behoben: CityEditorlmporter, Vertexformat fiir Import

triangulierter Modelle korrigiert

e verbessert: CityBrowser, integrierter CityBrowser aktualisiert

2.4.5

678

29.09.2016

e behoben: Exportdialog, Styling der Benutzeroberfliche korrigiert

e hinzugefiigt: Exportdialog, Ubernahme von SRID aus

Modelleigenschaften ergénzt

e hinzugefiigt: Modellposition, Funktion zur Ubernahme von

Georeferenz aus SketchUp-Geolocation hinzugefiigt

e behoben: CityGML-Export, Generierung eindeutiger
BoundarySurfaceTypelIds beim Export

2.4.4

672

21.09.2016

e hinzugefiigt: CityEditorlmporter, Importassistent um neuen
Importschritt fiir Datenanalyse erweitert

2.4.3

668

29.08.2016

e behoben: Export, Ausgabe von Texturkoordinaten bei
projizierten Texturen behoben

2.4.3

664

16.08.2016

e behoben: Attribute Editor, fehlende Ruby string-Methode
ergénzt fiir SketchUp <= 2014

@yEditor
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2.4.3 650 08.08.2016

e erweitert: CityGML-Import, Unterstiitzung fiir Verarbeitung von

ExternalReference-Objekten hinzugefiigt

e erweitert: CityGML-Import, Unterstiitzung fiir Verarbeitung
mehrerer Address-Objekte hinzugefiigt

e verbessert: CityGML-Import, Zuweisung zufilliger Farben zu beim

Import erstellten Ebenen

e erweitert: Attribute Editor, Unterstiitzung fiir Bearbeitung

externer Referenzen hinzugefiigt

e erweitert: Attribute Editor, Unterstiitzung fiir Bearbeitung
mehrerer Address-Objekte hinzugefiigt

2.4.2 643 29.07.2016

e behoben: CityGML-Export, Ausgabe nachgefirbter Texturen
korrigiert

2.4.1 641 27.07.2016

e erweitert: CityGML-Import, Unterstiitzung fiir Import von
ThouroughfareNumberSuffix-Objekten mit hinzugefiigt

2.4.1 640 18.07.2016

e erweitert: CityGML-Import, Unterstiitzung fiir Import von
GenericCityObject-Objekten mit

CompositeSurface-Elementen hinzugefiigt

e erweitert: 3D-PDF-Export, Exportoption fiir Deaktivierung von

Texturoptimierung hinzugefiigt

2.4.0 636 08.07.2016

e erweitert: CityGML-Export, Option fiir Einstellung von
Schwellwert fiir Ausgabe von projizierten Texturen hinzugefiigt

e erweitert: Attribute Manager, erweiterte Funktionen fiir

Bearbeitung, Import und Export von Attributen hinzugefiigt

e erweitert: Surface Classifier, Unterstiitzung fiir Speichern und

Wiederherstellen von Klassifizierungsregeln hinzugefiigt

e behoben: 3D-PDF-Export, Ubernahmen von Texturkoordinaten

bei projizierten Texturen behoben

2.3.3 626 24.06.2016

e hinzugefiigt: CityEditorlImporter, neues Modul fiir Import von
Vektordaten aus WFS hinzugefiigt

e behoben: Externer Dienstaufruf, Fehler in Erkennung der

korrekten Kodierung fiir Dateipfade behoben
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2.3.2 622 17.06.2016
e behoben: CityGML-Export, Ubernahme fehlerhafter
Texturkoordinaten bei Verwendung von Gruppenmaterialien
korrigiert
e verbessert: Anwendungseinstellungen, Warnung bei aktivierter
automatischer Modellvalidierung hinzugefiigt
2.3.1 615 11.06.2016
e behoben: 3D-PDF-Export: Ubertragung von Alphawert aus
Material behoben
e behoben: 3D-PDF-Export: Skalierungsfaktor fiir
Gruppentexturen korrigiert
2.3.1 613 31.05.2016
e erweitert: CityGML-Export, Solid-Exportoption als
CompositeSurface hinzugefiigt
2.3.1 600 17.05.2016
e verbessert: CityGML-Export, Export von Texturen in SketchUp
2016 beschleunigt
o verbessert: CityEditorlmporter: getrennte Materialbehandlung fiir
unterschiedliche Quelldateien implementiert
e erweitert: CityGML-Batch-Export, Option fiir Export in separates
Verzeichnis hinzugefiigt
e verbessert: CityEditorImporter: Bereinigung von
Texturkoordinaten optimiert
2.3.0 577 02.05.2016
e verbessert: CityBrowser, updated integrated CityBrowser to
version 1.2.0
o erweitert: CityEditorlmporter, Unterstiitzung fiir Import von
Modellen in den Formaten 3D Manufacturing Format (.3mf) und
Stereolithography (.st1) hinzugefiigt
e erweitert: CityEditorExporter, Unterstiitzung fiir Export von
Modellen in den Formaten 3D Manufacturing Format (.3mf) and
Stereolithography (.st1) hinzugefiigt
e erweitert: Attribute Editor, Unterstiitzung fiir Bearbeitung von
generischen Attributen an Boundary Surfaces hinzugefiigt
e erweitert: CityGML-Export, Export von generischen Attributen
an Boundary Surfaces hinzugefiigt
e verbessert: Externer Dienstaufruf, Aufruf externer Anwendung
auf spawn-Methode umgestellt
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550

01.04.2016

e hinzugefiigt: MbTiler, neues Werkzeug fiir Erzeugung lokaler

Kartendatenbank fiir Offline-Kartenanzeige hinzugefiigt

e erweitert: Arbeitsplatzlizenz, neue Lizenzvariante lite mit

reduziertem Funktionsumfang hinzugefiigt

e verbessert: Dateigrofie, gemeinsame Abhéngigkeiten

zusammengefiigt und Dateigréfle der Erweiterung minimiert

e erweitert: Punktwolke, neue Schaltflichen fiir Punktskalierung in

Werkzeugleiste eingefiigt

2.04

545

22.03.2016

e hinzugefiigt: Systemvoraussetzungen, Modul fiir Priifung auf vom

CityEditor benétigte Softwareumgebung hinzugefiigt

e verbessert: CityEditorimporter, Behandlung von Modellen mit
appearance themes beschleunigt

2.0.3

542

15.03.2016

e behoben: Export, Runden von Koordinaten auf vorgegebene
Dezimalstellenanzahl bei CityGML-Export

2.0.2

540

14.03.2016

e erweitert: Export, neue Option fiir Anzahl der auszugebenden
Nachkommastellen bei CityGML-Export hinzugefiigt

e erweitert: Export, Export von Linienobjekten bei 3D-PDF- und
CityBrowser-Export hinzugefiigt

2.0.1

530

04.03.2016

e verbessert: CityEditormporter, verbliebene Steuerlemente auf

DevExpress umgestellt

e behoben: CityEditorImporter, fehlende Tao-Referenz fiir

Erzeugung von Texturatlanten hinzugefiigt
e verbessert: Toolbar, Icons aktualisiert

e verbessert: CityEditorlmporter/CityEditorExporter, Assemblies

zusammengefiigt

Nutzer, die ausgehend von einer fritheren Version eine Aktualisierung auf
eine hohere Version vornehmen, sollten die CityEditor-Erweiterung zuvor

komplett entfernen.

@yEditor
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2.0.0 525 19.02.2016

o verbessert: CityBrowser, integrierter CityBrowser auf minimierte

Version 1.1.0 aktualisiert

e erweitert: Export, Exportoption fiir Export in die 3D-Formate
3D Studio (.3ds), Alias Wavefront (.obj) und Openlnventor
(.1v) hinzugefiigt

e verbessert: Benutzeroberfliche, Migration der Benutzeroberfliche

von CityEditorlmporter und CityEditorExporter zu DevExpress

e behoben: Export, Verarbeitung von PSD-Texturen bei 3D-PDF-
und CityBrowser-Export behoben

1.9.7 521 05.02.2016

e verbessert: CityBrowser, integrierter CityBrowser auf Version 1.1.0

aktualisiert

e erweitert: Modellbearbeitung, zusétzlicher Kontextmeniieintrag
fiir Setzen des Boundary Surface Type von Gruppen, die als

Opening klassifiziert sind, hinzugefiigt

e behoben: Export, Probleme bei CityGML-Export von Room- und

Opening-Elementen

1.9.7 520 02.02.2016

e erweitert: Export, Unterstiitzung fiir Export von Gruppen mit
den Typen Room, BuildingFurniture, BridgeRoom und

BridgeFurniture nach CityGML hinzugefiigt

e erweitert: Import, Unterstiitzung fiir Import von Gruppen mit
den Typen Room, BuildingFurniture, BridgeRoom und

BridgeFurniture aus CityGML hinzugefiigt

1.9.6 510 26.01.2016

e behoben: Export, Texturextraktion von Gruppenmaterialien bei
3D-PDF- und CityBrowser-Export korrigiert

e behoben: Export, Serialisierung von CityGML-Attributes von

Komponenteninstanzen korrigiert

1.9.6 500 19.01.2016

e hinzugefiigt: Import, Option fiir Glattung von aus

Laserscandaten erzeugte Gelandemodelle hinzugefiigt

1.9.5 500 01.01.2016

e hinzugefiigt: Import, Unterstiitzung fiir Import triangulierter
Oberflichenmodelle aus dem Wavefront OBJ Format (.ob3)
hinzugefiigt

e erweitert: Import, Dateitypen fiir triangulierte
Oberflichenmodelle zu SketchUp Importdialog hinzugefiigt
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1.9.4 480 23.12.2015

e hinzugefiigt: Import, separate Importoption fiir triangulierte
Oberflichenmodelle im Polygon File Format/Stanford Triangle
Format (.ply) hinzugefiigt

e verbessert: Import, Import von Geldndetexturierung und

automatische Dachtexturierung beschleunigt

e verbessert: CityBrowser, integrierter CityBrowser auf Version 1.0.6

aktualisiert

1.9.3 465 16.12.2015

e erweitert: Import, Option fiir Deaktivierung des Imports

impliziter Geometrien als Komponenten hinzugefiigt

e erweitert: Import, Option fiir Konvertierung von 24-Bit
PNG-Bildern nach 32-Bit fiir Erhaltung des Transparenzeffekts
in SketchUp hinzugefiigt

e behoben: Import, Namenskollision bei Materialerzeugung
behoben

e hinzugefiigt: Modellbearbeitung, zusétzliches Flichenattribut fiir
Spezifizierung des Fliachentyps hinzugefiigt

e behoben: Export, Erzeugung von Texturen bei CityGML-Export
behoben

1.9.2 453 10.12.2015

e erweitert: Import, Unterstiitzung fiir Verarbeitung von

lodXGeometry mit CompositeSurface-Elementen hinzugefiigt

e hinzugefiigt: Kantenextrusion, Funktion fiir Extrusion von

Kanten zu Zylindern mit variablem Durchmesser hinzugefiigt

1.9.1 450 30.11.2015

e verbessert: CityBrowser, integrierter CityBrowser auf Version 1.0.5
aktualisiert

1.9.1 445 07.11.2015

e verbessert: CityBrowser, Ladevorgang fiir sichtbare Modellkacheln

optimiert

e erweitert: CityBrowser, neue Konfigurationsoptionen fiir

Anpassung der Navigationsgeschwindigkeit hinzugefiigt

1.9.0 430 26.10.2015

o erweitert: CityBrowser, neue Konfigurationsoptionen fiir

Anpassung des Navigationsmodus hinzugefiigt

e behoben: Benutzerhandbuch, Downloadpfade fiir

Benutzerhandbuch korrigiert
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1.9.0 420 23.10.2015

e hinzugefiigt: Export, neue Exportoption fiir die Erzeugung von

CityBrowser-Projekten aus SketchUp-Modellen hinzugefiigt

1.8.10 408 08.10.2015

e hinzugefiigt: AttributeManager, neues Werkzeug fiir Entfernung
von CityGML-Attributen aus einem kompletten Modell
hinzugefiigt

e verbessert: Export, ID-Erzeugung bei CityGML-Export optimiert

e erweitert: Export, Warnung bei vorhandenen ungruppierten

Flachen vor CityGML-Export hinzugefiigt

1.8.9 395 30.09.2015
e behoben: AttributeEditor, Attribute, welche Backslash enthalten

e erweitert: Import, automatische Integration ins derzeitig
geoffnete Model

1.8.8 388 28.09.2015
e verbessert: Import, Import von impliziten Geometrien optimiert
e verbessert: Export, Performance bei CityGML-Export optimiert

e erweitert: Import, Expertenoption fiir Aufteilung komplexer

Gruppen in mehrere Untergruppen hinzugefiigt

1.8.7 375 17.09.2015

e behoben: Import, Warnung mehrfacher Texturzuweisung von

Flachen hinzugefiigt

e verbessert: Import, Algorithmus fiir Entfernung kollinearer Punkt

optimiert

e behoben: Texturzuweisung fiir Fldchen korrigiert

1.8.6 361 17.08.2015

e verbessert: Import, Algorithmus fiir Entfernung doppelter Punkte

optimiert, um fehlerhafte Geometrien zu vermeiden

e verbessert: Import, Kartenansicht modifiziert um Import von

Regionen bei deaktiverter Karte zu ermoglichen

1.8.5 360 10.08.2015

e erweitert: Import, Unterstiitzung fiir Import von Polygon File

Format/Stanford Triangle Format (.ply) hinzugefiigt

e verbessert: Import, Standard fiir Zeitzonenauflésung gedndert
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1.8.4 355 27.07.2015

e erweitert: Import, Unterstiitzung fiir Import von

CompactCityOverlays (.cco) hinzugefiigt

1.8.3 350 20.07.2015

e hinzugefiigt: konvexe Hiille, Mechanismus zur Berechnung der
konvexen Hiillen von Gruppen fiir Volumenbestimmung

hinzugefiigt

e verbessert: Import, Parser fiir adaptive Geldnderastergrofie

implementiert

1.8.2 343 08.07.2015

e erweitert: Export, Exportoption fiir Erzeugung einer .gml-Datei

pro exportierter SketchUp-Ebene hinzugefiigt

e behoben: externe Anwendungen, Fehler in asynchronem Aufruf

externer Anwendungen behoben

e behoben: Export, redundante CityEditor-Metadatenattribute bei

exportierten Gruppen entfernt

1.8.1 337 01.07.2015

e behoben: Export, NullPointerException bei CityGML-Export im
’Color By Layer’-Modus

1.8.1 335 26.06.2015

e hinzugefiigt: Object Inspector, neues Werkzeug fiir Anzeige der

Objekthierarchie hinzugefiigt

e eweitert: Import, CityEditorlmporter zu SketchUp-Importdialog
hinzugefiigt

1.8.0 320 10.06.2015

e erweitert: Import, neue Expertenoption fiir Einfarbung kleiner

Geléndedreiecke hinzugefiigt

e erweitert: Import, neue Expertenoption fiir Entfernung

kollinearer Knoten in Flachendefinitionen hinzugefiigt

e erweitert: Import, neue Expertenoption fiir Einzelimport von

Flachen hinzugefiigt
e behoben: Import, Ebenenzuweisung fiir innere Kanten korrigiert
e verbessert: Import, Schattenoptionen fiir Geldnde optimiert

e behoben: Kontextmenii, verzogerte Anzeige bei Auswahl

komplexer Objekte
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1.8.0 315 01.06.2015

e verbessert: Import, Speichernutzung bei Import grofler

Datensétze optimiert

e hinzugefiigt: Kompass, neues Werkzeug fiir Anzeige der

Kameraorientierung als Kompassbild

e hinzugefiigt: Import, neue Importdatenquelle fiir
Gelandetexturen aus OpenStreetMap oder WMS

e erweitert: Import, Unterstiitzung fiir Generierung von

Geldndemodellen aus digitalen Oberflichenmodellen hinzugefiigt

1.7.1 305 21.05.2015

e verbessert: Import, Geschwindigkeit under Speichernutzung bei

Geldndeimport optimiert

e behoben: Import, Auflésung von Dateipfad bei TIF-Texturen
korrigiert

e behoben: Import, Berechnung von Texturkoordinaten fiir Flachen

mit kollinearen Punkten korrigiert

e verbessert: Export, Protokollmechanismus bei CityGML-Export
beschleunigt

1.7.0 297 07.05.2015

e verbessert: Import, doppelseitige Materialbelegung fiir

transparente Flachen implementiert

1.7.0 295 28.04.2015

e hinzugefiigt: GeoCursor, neues Werkzeug fiir Abfrage von

Geokoordinaten an beliebigen Modellpositionen hinzugefiigt

1.6.0 292 14.04.2015

e erweitert: Export, Ubernahme von Link-Attributen als
anklickbare Links bei 3D-PDF-Export

1.6.0 290 04.04.2015

e hinzugefiigt: Map, Kartenansicht fiir Anzeige der aktuellen

Kameraposition

e erweitert: Changelog, HTML-Dialog fiir Anzeige der

Versionshistorie

e erweitert: Import, Mechanismus fiir automatisierte

Dachtexturierung/-einfirbung hinzugefiigt

e behoben: Import, Benutzeroberfliche fiir Behebung von

Kompatibilitdtsproblemen in Windows 8 modifziert
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1.5.4 280 30.03.2015

e erweitert: Import, Wiederherstellung von SketchUp-Layern aus
CityGML-Modellen (exportiert mit dem CityEditor) hinzugefiigt

e verbessert: Import, Speicherauslastung bei Import
groBflichiger /komplexer Modelle optimiert

e erweitert: Import, zusédtzlicher Konfigurationsparameter fiir

ZellgroBe bei Gelandemodellerzeugung hinzugefiigt

e behoben: Import, Ubernahme von Einheitenformatierung

korrigiert

1.5.3 270 24.03.2015

e erweitert: Import, Unterstiitzung fiir die Auswahl von appearance

themes beim Import von CityGML-Modellen hinzugefiigt

e erweitert: Import, Kachelungsmechanismus fiir Import

groBflachiger Modelle hinzugefiigt

1.5.2 265 09.03.2015

e erweitert: Export, Zusétzliche Metadaten bei 3D-PDF-Export
hinzugefiigt

e erweitert: Import, Unterstiitzung fiir CityGML-Element
BridgePart, TunnelPart, IntBridgeInstallation,

IntTunnelInstallation hinzugefiigt

e verbessert: Export, Bewegungskoeffizienten fiir Navigation in
3D-PDF angepasst

1.5.1 258 03.03.2015

e erweitert: Export, Ubernahme von SketchUp-Layername als
CityGML-Attribut fiir Gruppen beim CityGML-Export

e erweitert: Export, Option fiir Aktivierung/Deaktivierung des
Exports von CityGML-Attributen beim 3D-PDF-Export
hinzugefiigt

e erweitert: Export, Option fiir Einstellung der JPEG-Qualitét
beim 3D-PDF-Export hinzugefiigt

e erweitert: Export, Option fiir Auswahl verschiedener

Szenenhintergriinde beim 3D-PDF-Export hinzugefiigt
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1.5.0 250 23.02.2015

e behoben: Import, Einlesen von Umlauten aus
CityGML-Dokumenten, die nicht UTF-8 kodiert sind, behoben

e hinzugefiigt: Import, Drag&Drop-Funktionalitét fiir

Eingabedateien und -ordner mit verschiedenen Formaten

e hinzugefiigt: Export, Modul CityEditorExporter fiir Export von
SketchUp-Modellen als 3D-PDF hinzugefiigt

e hinzugefiigt: Import, Untersiitzung fiir Import von Punktwolken

hinzugefiigt

e verbessert: Import, Fldachentriangulierung optimiert

1.4.0 230 05.02.2015

e erweitert: Objekttypisierung, Gruppentyp BuildingPart
hinzugefiigt

e erweitert: Import, Unterstiitzung fiir BuildingPart-Elemente

auflerhalb von Building-Elementen hinzugefiigt

1.4.0 222 31.01.2015

e verbessert: Import, Import von Gelidndemodellen aus

regelméfigen und untegelmifBigen Punktdaten hinzugefiigt
e verbessert: Import, Import von Geldndemodellen beschleunigt

e verbessert: Import, Zuschnitt von Geldndetexturen optimiert

1.3.4 220 28.01.2015

e erweitert: Import, Warnung bei Dateipfaden mit Sonderzeichen

hinzugefiigt

e erweitert: Import, Unterstiitzung fiir CityGML-Modelle mit

impliziten Geometrien hinzugefiigt

1.3.4 215 22.01.2015

e erweitert: Import, Import von Geldndetexturen hinzugefiigt

1.3.3 210 20.01.2015

e erweitert: Import, Option fiir Deaktivierung von

Namensraumvalidierung bei CityGML-Import hinzugefiigt

e verbessert: Import, Geschwindigkeit bei Import komplexer

Geometrien erhoht

e verbessert: Import, Speicherauslastung bei

Geldndegeometrieverarbeitung verringert

e erweitert: Model Info, Anzeige von SRID des aktuellen Modells
hinzugefiigt
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1.3.2 204 15.01.2015

e erweitert: Import, Unterstiitzung fiir Import von DXF-Objekten

mit rudimentirer 3D-Geometrie als Gebdude hinzugefiigt

e erweitert: Import, Unterstiitzung fiir Import von Vektordaten aus
Maplnfo .tab-, . json-, .geojson- und .gml-Dateien
hinzugefiigt

1.3.1 195 11.01.2015

e hinzugefiigt: ModelExplorer, neues Werkzeug zur Darstellung der
CityGML-Objekthierarchie

o erweitert: Import, Ubernahme von Importregionen in beliebigem

Koordinatensystem
e erweitert: Import, Speichern von Importregion

e erweitert: Import, Attributiibernahme bei Import von
Vektordaten

e behoben: Export, fehlerhafte Ubernahme verschachtelter

Gruppentransformationen korrigiert

1.3.0 177 06.12.2014

e verbessert: LicenseClient, Hashiiberpriifung hinzugefiigt

e verbessert: Import, CityObject-spezifischer
Standardattributimport hinzugefiigt

e erweitert: Import, Importfunktion fiir Importregion aus

Shapedatei hinzugefiigt

1.3.0 169 01.12.2014

e behoben: Export, Export leerer typisierter Fliachengruppen
unterdriickt

e erweitert: Anwendungspfade, Unterstiitzung fiir Umlaute und

Sonderzeichen in Anwendungspfaden hinzugefiigt
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1.3.0 160 24.11.2014
e erweitert: Import, Unterstiitzung fiir RasterRelief mit
Gelénderaster als QuantityList
e erweitert: Import, Unterstiitzung fiir Objekttyp
SolitaryVegegetationObject hinzugefiigt
e erweitert: Import, Filtereinstellungen fiir LoD hinzugefiigt
e verbessert: Import, flichentreue Ubernahme von Geometrien
verbessert
e erweitert: Fliachentypisierung, WaterGroundSurface und
WaterClosureSurface hinzugefiigt
e erweitert: Objekttypisierung, SolitaryVegetationObject
hinzugefiigt
e hinzugefiigt: Meldungsprotokollierung, Protokollansicht fiir vom
CityEditor generierte Meldungen hinzugefiigt
1.2.0 146 12.11.2014
e erweitert: Kompatibilitdt, Unterstiitzung fiir SketchUp 2015
hinzugefiigt
e verbessert: Import, neuer Assistentenstil fiir Importer
e erweitert: Import, Kartenbasierter Regionfilter mit Adresssuche
hinzugefiigt
e verbessert: Import, Optimierung von Index- und Vertexbuffer
importierter Objekte
1.1.0 128 27.10.2014
e erweitert: Kompatibilitdt, Unterstiitzung fiir SketchUp 8
hinzugefiigt
1.1.0 120 23.10.2014
e verbessert: Import, typspezifische Importoptionen in getrennte
Registerkarten verschoben
e behoben: Import, Uberpriifung auf Namenskollision bei
gleichnamigen Objektattributen hinzugefiigt
e erweitert: Export, Ubernahme von Layer-basierter Einfirbung in
SketchUp 2014
1.1.0 111 17.10.2014
e verbessert: Flachentypisierung, Zuordnung verbundener Kanten
zu Typlayer bei manueller Typisierung
e hinzugefiigt: Export, Nachrichtendialog nach Abschluss des
Exportvorgangs hinzugefiigt
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1.1.0 102 10.10.2014
erweitert: Import, Geldndeverschnitt fiir Vektordaten
hinzugefiigt: Import, Unterstiitzung fiir Import von
Geldndemodellen aus Geldnderastern und triangulierten
Geldndemodellen
verbessert: Import, Geschwindigkeit bei Import triangulierter
Modelle erhéht

1.0.0 42 23.09.2014
Initiale Veroffentlichung

Cityeditor 128 3Dis



Glossar

Glossar

appearance theme CityGML-Sprachelement, das die Verwendung mehrerer Textur- und
Materialvarianten in einem CityGML-Modell erlaubt

CityGML City Geography Markup Language; XML-basierter international anerkannter
Standard des OGC fiir die Beschreibung semantischer Stadtmodelle.

EPSG European Petroleum Survey Group Geodesy; Arbeitsgruppe der européischen
Ol- und Gaserkundungsunternehmen. In diesem Dokument verwendet im Kontext
der von ihr spezifizierten weltweit eindeutigen Schliisselnummern geodétischer
Datensétze wie Koordinatenreferenzsysteme, Referenzellipsoide und Projektionen
(EPSG-Codes).

LoD Level of Detail; fiinfstufiger Detailierungsgrad (0 - 4) der Geometrie eines Stadtmo-
dells.

OGC Open Geospatial Consortium; gemeinniitzige Organisation mit dem Ziel, offene
Standards fiir die Verarbeitung und den Austausch von Geodaten zu entwickeln.

TIN Triangulated Irregular Network; eine Moglichkeit zur Modellierung von Oberfléchen,
bei der eine Oberfliche durch eine Netzstruktur von Dreiecksflichen nachgebildet
wird.

WebCF Web City Format; ein von 3DIS entwickeltes streamingfahiges Dateiformat fiir
3D-Stadtmodelle
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NET-Framework 4.0.3 ................ 2 Erweiterungsmenii ...... 3, 16f., 22, 109
3D-PDF ...... 2, 7f., 10, 19, 90, 92, 95 ff Extension Manager................... 14
3DIS-Forum ..................... 21, 111
G
A
GeoCursor. . ......oooiiiiii. 22, 30
Adobe Reader .............. ii, 90, 93, 95 GeoLocation ................ 22,24, 301t
Arbeitsplatzlizenz ................ 12, 15
Attribute clipboard................... 76 K
Attribute Manager ................... 20 Kontextmenii................. 69f., 108 f
Attribute set ...l 76 Kontrollzentrale . ................ 20, 34f
Attribute Sets .....................L. 76 konvexe Hiille .. ........ ... .. 8, 10, 108f
B L
Boundary Surface Type .............. 75 LoD ..o 45, 72, 87
C M
CityBrowser2, 71., 10, 19, 22, 34, 99 — 105 MbTiler ..o 20, 34
CityEditor............. L, 71, 10 - 23, Model Explorer .................. 24, 80
30, 324f., 67 - 71, 79, 83, 97, 106, Model Info ...................oo .. 24
108f., 1111,
CityEditorExport .................... 34 0
CityEditorExporter .. 19, 22, 90, 99, 106 Object Inspector ..................... 25
CityEditorlmporter3, 17, 22, 34, 36 — 39, Opening .............oooiiiiiiiia., 75
43, 54, 57, 591, 63£., 66 OpenStreetMap 3, 9, 18, 23, 27, 34, 361,
CityEditorlmporter .................... 38 401,
CityGML. ..o 1ff, 5 12,
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